MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SANTA CATARINA

CAMPUS CHAPECO

Jogos de Integracio do Campus Chapeco6 - JITF 2019

E por meio do esporte educacional, mas nio exclusivamente, que se busca proporcionar aos alunos,
servidores e terceirizados do IFSC um momento de integragdo, incentivando e divulgando a pratica esportiva
como meio de promoc¢do de um estilo de vida saudavel, possibilitando o desenvolvimento ético, moral e
cultural. O JIIF ¢ uma maneira de proporcionar aos estudantes, servidores e terceirizados do IFSC a pratica
de diferentes modalidades esportivas, sejam elas individuais, coletivas, fisicas e/ou intelectuais, as quais
alguns deles nao teriam acesso fora desta Institui¢ao.

Objetivo: Estimular a integragdo e pratica esportiva dos alunos, servidores e terceirizados do Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina — Campus Chapeco.

AGENDA

Local dos Jogos: Complexo Esportivo Verdao de Chapecd.
Data dos Jogos: 19 ¢ 26/10 de 2019.

Congresso Técnico: 16/10 de 2019.

Periodo de Inscri¢ao das Equipes: 23/09 a 15/10.

Modalidades EMI Masculino:

Futsal

Voleibol

Basquetebol

Atletismo 100m

Atletismo Arremesso de peso
Atletismo Salto em distancia
Rustica S5km

Xadrez

Ténis de mesa

Canastra

Modalidades Cursos Gerais (ECA, MECANICA, ELETROELETRONICA, ELETROMECANICA,
SEGURANCA DO TRABALHO), servidores e terceirizados Masculino:

Futsal

Voleibol

Basquetebol

Atletismo 100m

Atletismo Arremesso de peso
Atletismo Salto em distancia
Rustica Skm

Xadrez

Ténis de mesa

Canastra

Modalidades Feminino:



Futsal

Voleibol

Basquetebol

Atletismo 100m

Atletismo Arremesso de peso
Atletismo Salto em distancia
Rustica Skm

Xadrez

Ténis de mesa

Canastra

Inscrig¢des: As inscrigdes serdo realizadas até o dia 15 de outubro mediante entrega de ficha de inscri¢ao, o
pagamento de uma taxa de R$ 02,00 (dois reais).

Programacao do evento:
Sabado — 19 de outubro de 2019:
Inicio das atividades:

08h30: Abertura do evento.

09h as 12h: Futsal EMI e Feminino.

13h as 20h: Futsal. Todos os cursos.

09h as 12h:Volei 4. EMI e Feminino.

13h as 20h: Volei 4. Todos os cursos.

13h30 as 17h30: Atletismo. Todos os cursos.

Sabado — 26 de outubro de 2019:

08h30 as 12h: Basquetebol EMI e Feminino.
13h30 as 17h30: Basquetebol. Todos os cursos.
13h 30 as 17h30: Xadrez. Todos os cursos.
1330 as 17h30: Tenis de mesa. Todos os cursos.
13h30 as 21h Futsal. Todos os cursos.

21h as 21h30: Encerramento.

REGULAMENTO GERAL

JOGOS DE INTEGRACAO — JIIF 2019
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina
Campus Chapeco6d

TITULO I
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES



Art. 1°: Este regulamento, com base nos principios das Diretrizes Educacionais, visa estabelecer normas
para o desenvolvimento e realiza¢do, de forma harmonica e disciplinada, do esporte institucional no IFSC -
Campus Chapecd.

TITULO II
DA ORGANIZACAO DO EVENTO

Art. 2°: O evento realizar-se-4 nos dias 19 e 26 de outubro de 2019, nas dependéncias do Complexo
Esportivo Verdao, Chapeco (Parque das Palmeiras).

Art. 3°: O JIIF 2019 sera constituido das seguintes categorias:

Servidores e terceirizados do IFSC Campus Chapecd: os servidores e terceirizados podem
formar um time com no minimo seis atletas ¢ no maximo dez;

Alunos do EMI: os times serdo formados por alunos do mesmo Modulo que estd em curso ou
por semestre de entrada. Serd permitido um time por Mddulo, com no minimo seis atletas e no
maximo dez. O aluno poderd somente inscrever-se em um time;

Alunos dos demais cursos do IFSC Campus Chapecd: os times serdo formados por alunos do
mesmo curso, com no minimo seis atletas e no maximo dez. Cada CURSO podera inscrever a
quantidade de times conforme tabela abaixo:

CURSO N° DE TIMES
Mecénica 4
Eletromecanica 4
Eletroeletronica 4
Engenharia de Controle e Automacao 5
Servidores 1
Segurang¢a do Trabalho 2

Paragrafo Primeiro: Excedendo o numero maximo de times, participardo somente 0s primeiros times
inscritos, obedecendo a ordem de inscricao.

Paragrafo Segundo: Caso nao seja preenchido o nimero méaximo de times inscritos para cada curso, as
inscri¢des excedentes de outros cursos serdo aceitas, obedecendo ordem cronoldgica de inscrigao.

Na modalidade Futsal no naipe feminino a formagdo de times ¢ livre e ndo ha limite para
quantidade de times, tendo somente que ter no minimo seis atletas e no maximo dez.

Art 4°: Nos esportes individuais, xadrez e té€nis de mesa, a participagao ¢ livre e ilimitada.
TITULO I
DAS INSCRICOES E DOS PARTICIPANTES
Art. 6°: As inscri¢des para os jogos estarao abertas entre os dias 23 de setembro a 15 de outubro de 2019, a
qual deve ser efetuada por meio de uma ficha fisica, o pagamento de uma taxa de R$ 02,00 (dois) reais e,

entregue no DAE (Sala A12) do IFSC Campus Chapeco.

Paragrafo unico: O pagamento da taxa acompanhard a inscri¢do que sera feita de maneira individual,
entretanto, a pessoa deve informar por qual equipe ¢ modalidade ela participara dos jogos.

Art. 7°: Terdo direito a inscricdo no JIIF 2019 os alunos do EMI e demais cursos do IFSC, regularmente
matriculados e assiduos, servidores efetivos e substitutos e servidores terceirizados.



TITULO IV
DAS REGRAS DO JOGO

Art 8°: Cada modalidade seguird as regras estabelecidas em Regulamento Técnico Especifico.
Art 9°: O sorteio das chaves de cada modalidade sera realizado pela Comissdo Organizadora no dia do
Congresso Técnico.
TITULO V
DOS CAMPEONATOS

Art. 10°: A arbitragem estard a cargo e sob supervisdo dos responsaveis pelos jogos.

Art. 11: E recomendavel que os times compare¢cam uniformizados e/ou com camisetas padronizadas
numeradas. Caso esse critério ndo seja cumprido, serdo fornecidos coletes pela mesa de arbitragem.

Art. 12: Os jogos serdo realizados em estrita obediéncia as regras vigentes das Confederagdes Desportivas
Nacionais, salvo as adaptagdes previstas neste regulamento e no regulamento especifico de cada modalidade,
que serdo publicadas posteriormente a finalizagdo das inscrigdes.

Art. 13: O formato dos jogos e o chaveamento sera definido pela Comissdo Organizadora em Congresso
Técnico no dia 16 de outubro de 2019.

Art. 14: Os alunos deverdo apresentar, antes das competicdes para os mesarios das modalidades, o
documento de identidade com foto (Carteira de Identidade, CNH, Carteira de aluno oficial).

TITULO VI
DOS PREMIOS

Art. 15: Serdo conferidas medalhas de 1°, 2° e 3° lugar para cada modalidade disputada.

Art. 16: As premiagdes serdo efetuadas no encerramento de cada modalidade.

TITULO VII
DAS PENALIDADES

Art. 17: Um atleta, técnico ou dirigente expulso (ou punicao correspondente) sera punido conforme as regras
oficiais de cada modalidade, podendo ter puni¢do maior, conforme julgamento da Comissdao Organizadora
dos Jogos de Integragao.

Art. 18: Nao sera permito adentrar ao Complexo Esportivo Verddo com bebidas alcoodlicas, objetos
cortantes, fumigenos e instrumentos sonoros de qualquer espécie.

Art. 19: Havendo algum ato infrator, as penalidades seguirdo a seguinte ordem, de acordo com a gravidade
do ato:

Adverténcia;
Retirada do Complexo Esportivo Verdao Chapeco;
Expulso da competicao.

TITULO VIII
DAS DISPOSICOES GERAIS



Art. 20: Nao ¢ responsabilidade da organizagdo a coincidéncia de horérios dos jogos que envolvam o mesmo
aluno.

Art. 21: O time que ndo se apresentar para um jogo determinado pela Tabela Oficial sera considerada
perdedora por WO, sendo julgado o seu resultado para efeito de classificagdao, o maior placar do seu grupo.

Paragrafo Unico: A tolerancia de horario para ser aplicado o WO ¢ de 10 minutos s para o primeiro jogo
da modalidade no dia. Para os demais, nao havera tolerancia.

Art. 22: Os cursos participantes do JIIF deverao conhecer as Leis Esportivas Internacionais, as Regras e
Regulamentos das Federagcdes Oficiais, este Regulamento Geral, o Regulamento Especifico das
Modalidades, submetendo-se, assim, sem reserva alguma, a todas as consequéncias advindas das normas
estabelecidas nesses documentos legais. Nao serd permitida a recusa de qualquer autoridade escalada para
dirigir as competigdes.

Art. 23: Os casos omissos no presente regulamento serdo solucionados pela Comissdao Organizadora.
Art. 24: A Comissdao Organizadora, se necessario, expedira outros documentos a complementagdo deste
Regulamento Geral.
REGULAMENTO TECNICO DOS JOGOS DE INTEGRACAO DO IFSC - 2019
1) ATLETISMO

Art. 1°: A competicao de Atletismo sera regida pelas Regras Internacionais da IAAF,
ressalvado o estabelecido neste Regulamento Especifico e no Regulamento Geral do JIIF 2019.

Art. 2°: O conjunto de provas do Atletismo serd considerado como uma modalidade
individual, sendo que o estudante podera participar de, no méximo, 2 (duas) provas
individuais. Ex. (Poder4 inscrever-se nas modalidades salto em distancia e 100m);

Art. 3°: As provas s6 serdo realizadas se houver, no minimo, a confirmag¢ao de 2 (dois) estudantes da relacao
de inscritos para as mesmas.

Art. 4°: Nenhum participante do JIIF podera adentrar na pista de competi¢ao sem a
devida autorizagao.

2) FUTSAL

Art. 1°: A competi¢do de Futsal seré regida pelas Regras Internacionais da CBFS, ressalvado o estabelecido
neste Regulamento Especifico do JIIF 2019.

Art. 2°: As partidas serdo disputadas em 2 (dois) periodos de 15 (quinze) minutos corridos, com intervalo de
5 (cinco) minutos entre os periodos, parando o crondmetro apenas a pedido dos arbitros.

Art. 3°: Para classificacdo das equipes serd observada a seguinte pontuagao:
I - vitoria equivale a 3 (trés) pontos;

II - empate equivale a 1 (um) ponto;

III - derrota ou WO equivalem a 0 (zero) ponto.

Paragrafo unico. A auséncia de uma equipe ao jogo, caracteriza-se por WO, recebendo a equipe presente 3
(trés) pontos da vitoria por um placar de 2 x 0.

Art. 4°: Na fase classificatoria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes



terminarem empatadas, o desempate serd feito da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagao:

I — confronto direto (apenas para empate entre duas equipes)
IT - maior saldo de gols;

[T - maior nimero de gols marcados;

IV - menor nimero de gols sofridos;

V - menor nimero de cartdes vermelhos;

VI — menor ntimero de cartdoes amarelos;

VII - sorteio.

Art. 5°: Nas partidas que terminarem empatadas nas fases finais, o desempate sera feito através da cobranga
de pénaltis (cinco tiros da marca do pénalti).

Paragrafo unico. Em caso de empate apds os cinco tiros, serdo realizadas cobrangas
alternadas, uma a uma, para cada equipe, e assim sucessivamente até que se obtenha um vencedor.

Art. 6°: Estard automaticamente suspenso do jogo seguinte na mesma modalidade, o
estudante que for expulso ou receber 2 (dois) cartdes amarelos, consecutivos ou nao.

Art. 7°: A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, ¢ feita separadamente e por tipologia de
cartdo, cumulativa em todas as fases da competi¢do, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho
anular o amarelo ja recebido no mesmo jogo.

Art. 8°: Quando o jogo ndo for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a suspensao nio sera
considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente.

3) TENIS DE MESA

Art. 1°: A competicao de Ténis de Mesa sera regida pelas Regras Oficiais vigentes da
Confederagao Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), ressalvado o estabelecido neste
Regulamento Especifico e no Regulamento Geral do JIIF 2019.

Art. 2°: Cada partida serd disputada em melhor de 3 (trés) sets vencedores de 11 (onze) pontos, com exce¢ao
da final em que a partida sera disputada em melhor de 5 (cinco) sets.

Art. 3°: A competicao serd realizada com bolas de 40mm, na cor branca ou laranja.
Art. 4°: Para classificagdo das equipes sera observada a seguinte pontuacgao:

I - vitéria equivale a 3 (trés) pontos;

IT - derrota equivale a 1 (um) ponto;

IIT - WO equivale a 0 (zero) ponto.

Art. 5°: Em caso de empate pelo nimero de pontos conquistados deverdo ser observados os seguintes
critérios de desempate:

I - confronto direto;

II - maior numero de sets vencidos;
III - pontos average;

IV - sorteio.

4) XADREZ

Art. 1°: A Competi¢cdo de Xadrez sera realizada na categoria Convencional (rdpido), de acordo com as
Regras Oficiais da Federagao Internacional de Xadrez (FIDE) adotadas pela Confederagdo Brasileira de



Xadrez (CBX), ressalvado o estabelecido neste Regulamento Especifico e no Regulamento Geral do JIIF
2019.

Art. 2°: O tempo de jogo sera de 21 (vinte € um) ou 16 (dezesseis) minutos para cada
jogador, dependendo do total de inscritos presentes no dia do evento.

Art. 3°: A arbitragem podera tolerar atrasos que ndo ultrapassem o prazo de 5 (cinco)
minutos.

Art. 4°: Contagem dos pontos:

I — vitéria equivale a 1 (um) ponto;

IT — empate equivale a 0,5 (meio) ponto;
IIT — derrota equivale a 0 (zero) ponto.
Art. 5°: Serdo adotados, pela ordem, os seguintes critérios de desempate:
I — confronto direto;

II - milésimos medianos;

III - milésimos totais;

IV - somatdrio progressivo;

V - somatorio progressivo corrigido;

VI - sonneborn-Berger;

VII - sorteio.

Art. 6°: Permanece vigente a regra que determina "peca tocada ¢ pega jogada".

Art. 7°: E proibido trazer celulares ou outros meios de comunicago no saldo de jogos. Se o celular de um
jogador ou de seu professor tocar durante alguma partida, este jogador sera declarado perdedor da partida.

5) CANASTRA

Art. 1°: A forma de disputa da Canastra ocorrera da seguinte maneira:

I - 1* fase — Distribui¢do em chaves por meio de sorteio, classificando-se o primeiro e

segundo colocados de cada chave;

IT - 2% fase — Eliminatoria simples.

Art. 2°: As equipes devem ser formadas por uma dupla.

Paragrafo unico. A dupla pode ser formada por dois homens, duas mulheres, ou um homem e uma mulher.
Art. 3°: Sera considerada vencedora da partida a dupla que atingir 1500 (mil e quinhentos) pontos.

§ 1° Para efeitos de classificacdo, a contagem de pontos obedecera a seguinte tabela:

I — vitdria: 2 (dois) pontos;
IT — derrota: 0 (zero) ponto.

§ 2° Ocorrendo empate na classificagdo, serdo empregados os seguintes critérios:

I - confronto direto (apenas entre duas equipes);

IT - maior saldo de pontos nas partidas realizadas entre si;

IIT - menor niimero de pontos sofridos nas partidas realizadas entre si;
IV - maior saldo de pontos;

V - sorteio.



Art. 4°: O objetivo ¢ formar jogo com 7 (sete) cartas, denominado Canastra, sendo a
pontuagdo proporcional ao nimero de canastra e jogos em geral.

Paragrafo unico. Nao haverd limite de pontos para baixar um jogo.

Art. 5°: Todas as cartas deverdo ser embaralhadas pelo carteador, sendo que o jogador da esquerda fara o
corte e dara as cartas "dos mortos" compostos de 11 (onze) cartas cada. O carteador distribuird 11 (onze)
cartas para cada participante do jogo sempre da direita para a esquerda, uma a uma, em sequéncia.

Paragrafo unico. Em nenhum momento podera ser mostrada a ultima carta do baralho.

Art. 6°: Distribuidas as cartas, o primeiro jogador a direita do carteador inicia o jogo como direito de
somente comprar uma carta do monte central, podendo baixar jogos ou simplesmente descartar uma carta
que nao lhe interessa. Os jogadores seguintes terdo duas opgdes: comprar da mesa ou do monte, sempre
deixando somente uma quando comprar do monte, tdo logo faca sua jogada. Apds o descarte, ndo sera
possivel baixar nenhuma carta ou jogo.

Art. 7°: Quando estiver jogando, o jogador podera baixar o jogo ou cartas que forem de seu interesse, isto &,
tirar de sua mao e colocar na mesa com no minimo 3 (trés) cartas em sequéncia do mesmo naipe
horizontalmente ou 3 (trés) cartas iguais verticalmente. O seu parceiro podera completar, na sua vez de jogar,
abaixando cartas nos jogos apresentados na mesa.

Art. 8°: Apds a lixada, devera sempre permanecer uma carta na mesa. Quando o jogador tiver apenas uma
carta na mao, nao podera comprar da mesa.

Art. 9°: O jogador da dupla que bater primeiro pegara o morto. Cada dupla tem direito a apenas um morto.
Caso termine as cartas do baralho, o morto devera ir para a mesa, sendo entdo descontados 100 (cem) pontos
da(s) dupla(s) que ndo o pegou.

Art. 10°: Apos a formagdo da canastra, a mesma podera limpar.
Art. 11: Poderao ser feitos todos os tipos de trinca.

Art. 12: Os coringas serdo sempre as cartas de nimero 2 (dois) de qualquer naipe, podendo entrar no lugar
de qualquer carta que esteja faltando para baixar ou completar o jogo da mesa.

Art. 13: Para a batida final, a dupla tem que ter pelo menos uma canastra. As cartas
restantes da dupla perdedora serdo diminuidas de seus jogos ja baixados, bem como as
cartas restantes do parceiro da dupla vencedora.

Art. 14: Para a contagem dos pontos:

I - 10 (dez) pontos - valor de todas as cartas;

IT - 200 (duzentos) pontos - canastra real (sem coringa);

III - 100 (cem) pontos — canastra simples ou suja (com coringa fora do lugar);
IV - 100 (cem) pontos — batida final;

V - 100 (cem) pontos — ndo baixar nada — contagem negativa.

Art. 15: Poderdo ser aplicadas as seguintes punigoes:

I - adverténcia, em caso de atitudes, gestos ou sinais que caracterizem vantagem,;

IT - perda de 50 (cinquenta) pontos, em caso de troca de carta com o companheiro e/ou
mostra de cartas;

IIT - perda de 50 (cinquenta) pontos com devolugdo da carta ao monte de compra, quando
houver compra 2 (duas) vezes seguidas;
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IV - perda de 50 (cinquenta) pontos, com recolhimento das cartas e continuacdo do jogo,
em caso de batida furada.

6) VOLEIBOL 4
Art. 1°: Se duas ou mais faltas sdo cometidas sucessivamente, somente a primeira ¢ contada;

Art. 2°: Se duas ou mais faltas sdo cometidas por adversarios, simultaneamente, uma falta dupla ¢ marcada e
o rally ¢é repetido;

Art. 3°: Uma equipe comete uma falta ao fazer uma agao contraria as regras. Os arbitros julgam as faltas e
determinam as penalidades de acordo com as regras;

Art. 4°: A equipe que marcar primeiro 21 pontos com uma diferengca minima de 2
pontos vence o set;

Art. 5% A partida ¢ vencida pela equipe que vencer dois sets. Em caso de empate em 1x1, o 3° set ¢ jogado
até 15 pontos com uma diferenca minima de 2 pontos;

Art. 6°: No momento em que a bola ¢ golpeada pelo sacador, cada equipe deve estar dentro de sua propria
quadra (exceto o sacador);

Art. 7°: Os jogadores sdo livres para se posicionar. Nao existem posi¢des determinadas na quadra;

Art. 8°: A ordem de saque deve ser mantida durante todo o set (como determinada pelo
capitdo imediatamente apos o sorteio);

Art. 9°: Quando uma equipe ganha o direito de sacar ao efetuar um ponto, tal equipe devea fazer o rodizio
dos jogadores;

Art. 10°: Uma falta na ordem de saque ¢ cometida quando o saque nao ¢ feito de acordo com a ordem de
saque. A equipe ¢ punida com um ponto e saque para o adversario;

Art. 11: Um intervalo ¢ o tempo entre os sets. Todos os intervalos duram um minuto;

Art. 12: Qualquer conduta incorreta que ocorra antes ou entre os sets, € penalizada de acordo com a regra,
sendo aplicadas no set seguinte, podendo resultar em:

I - Adverténcia;

II - Adverténcia verbal,;
III - Cartdo Amarelo;
IV - Cartdo Vermelho;
V - Expulsao;

VI - Desqualificacao.

7) BASQUETEBOL 3
Art. 1°: A todo arremesso dentro do arco (4rea de cesta de campo de 1 ponto) devera ser concedido 1 ponto;

Art. 2°: A todo arremesso atras do arco (area de cesta de campo de 2 pontos) deverdo ser concedidos 2
pontos;

Art. 3°: A todo arremesso de lance-livre convertido devera ser concedido 1 ponto;



Art. 4°: O tempo normal de jogo sera um periodo de 10 minutos de jogo. O crondmetro de jogo devera ser
parado durante as situagdes bolas mortas e lances-livres. O cronometro de jogo devera ser reiniciado apos a
troca de bola ser completada (o mais rapido possivel assim que a bola estiver nas maos da equipe atacante);

Art. 5°: A primeira equipe que marcar 21 pontos ou mais, vencera o jogo se isso ocorrer antes do final do
tempo normal de jogo. Esta regra de "morte stibita" se aplica somente, no

tempo normal de jogo;

Art. 6°: Se a pontuagdo estiver empatada ao final do tempo normal de jogo, um periodo extra sera jogado.
Devera haver um intervalo de 1 minuto antes da prorrogacdo comegar. A primeira equipe que fizer 2 pontos
na prorrogacao vence o jogo;

Art. 7°: Uma equipe estard em uma situagao de penalidade apos ter cometido 6 faltas;

Art. 8°: Os jogadores nao serdo excluidos com o numero de faltas pessoais;

Art. 9°: Se um arremesso de cesta de campo nao for convertido, as faltas durante o ato de

arremesso dentro do arco serdo penalizadas com 1 lance-livre, enquanto as faltas no

ato de arremesso atras do arco serdo penalizadas com 2 lances-livres;

Art. 10°: Se um arremesso de cesta de campo for convertido, a cesta serd valida e serd concedido 1
lance-livre adicional para o arremessador;

Art. 11: Faltas antidesportivas e faltas desqualificantes serdo contadas como 2 faltas para a equipe. A
primeira falta antidesportiva de um jogador sera penalizada com 2 lances-livres, mas nao terd posse de bola;

Art. 12: Todas as faltas desqualificantes (incluindo a segunda falta antidesportiva de um
jogador) serdo penalizadas com 2 lances-livres e a posse de bola.

Art. 13: A 7%, 8* e 9* faltas da equipe serao penalizadas com 2 lances-livres. A 10? falta da equipe e todas as
faltas subsequentes da equipe serdo penalizadas com 2 lances-livres e posse de bola;

Art. 14: Todas as faltas técnicas serdo sempre penalizadas com 1 lance-livre. Apos este, o jogo devera ser
reiniciado da seguinte forma:

I - Se a falta técnica foi cometida por um jogador defensivo, o relogio de arremesso sera restabelecido com
12 segundos para os adversarios;

IT - Se a falta técnica foi cometida pela equipe atacante, o reldgio de arremesso para esta equipe, continuara
com o tempo em que foi parado;

IIT - Nenhum lance-livre serd concedido em uma falta de ataque.



