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RESUMO
De acordo com a ONU (Nações Unidas Brasil,  2022)  o  Objetivo de Desenvolvimento
Sustentável (ODS) 12.8 propõe uma meta para que todas as pessoas de todos os lugares
tornem-se conscientes e informadas para construir estilos de vida em harmonia com a
natureza e garantir o Desenvolvimento Sustentável. Porém, atualmente o consumidor não
tem acesso às informações necessárias para realmente criar um pensamento crítico e
responsável  em relação à sustentabilidade,  a Educação Ambiental  (EA) praticada nas
escolas  brasileiras  é  um  reflexo  disso.  Medeiros  et  al.  (2011)  apontam  dificuldades
enfrentadas  nesse  contexto,  como  a  falta  de  capacitação  de  professores,  materiais
didáticos e colaboração da comunidade escolar. Também, "[...] coloca-se com frequência
no  cerne  da  Educação  Ambiental  a  contemplação  do  natural  e  não  a  interação  na
natureza” (LOUREIRO, 2006, p. 47) quando isso acontece o aluno perde a noção da sua
atuação em contato com a natureza dentro do seu contexto social, e assim, ao se ensinar
sobre o meio ambiente de forma isolada se cria uma aprendizagem esvaziada. O Role
Playing Game (RPG) ou “Jogo de interpretar papéis” é um jogo cooperativo e narrativista,
que  vem  sendo  reconhecido  por  promover  o  aprendizado  e  o  engajamento  dos
educandos  de  forma  dinâmica,  criativa  e  imersiva  (ROLIM,  2021).
O presente estudo tem como objetivo criar um recurso didático em formato de RPG para
facilitar o compartilhamento de informação relacionada aos 17 ODSs da Agenda 2030. O
método utilizado no desenvolvimento do trabalho é o Design Thinking (Tim Brown, 2010).
Dentro desse processo, na etapa de Ideação foi utilizada uma revisão bibliográfica, para
atingir  uma compreensão ampla relacionada ao tema. Durante toda a pesquisa serão
utilizados, junto com o Design Thinking, elementos do Design de Jogos (Jesse Schell,



2010)  que  ajudarão  a  guiar  o  desenvolvimento  da  pesquisa.
Pretende-se efetuar experimentos de prática do jogo com o público, momentos em que os
jogadores poderão participar diretamente no processo de construção do recurso lúdico
didático. Quando a prototipagem for finalizada o resultado das análises e testes efetuados
será divulgado em formato de um RPG que compartilhe os ODSs da ONU e aproxime a
EA de  uma  realidade  mais  cŕítica,  prática  e  envolvente.  Assim,  espera-se,  auxiliar  a
Educação  Ambiental,  por  meio  do  compartilhamento  informacional,  criando  indivíduos
conscientes e críticos que possam contribuir  mais ativamente com o desenvolvimento
sustentável da sociedade.
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