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1.INTRODUCAO

Os games, tanto analdgicos quanto digitais, sao um dos meios de expressao
artistica e cultural mais ricos e complexos da sociedade contemporanea e tém
desfrutado um expressivo reconhecimento em diferentes esferas. Diversos
movimentos e organizacoes tem buscado discutir, pesquisar e estimular o
entendimento de games para alem do entretenimento, visando a focar nos
beneficios de joga-los. O presente projeto tem como objetivo principal apresentar
metodologias inovadoras de ensino-aprendizagem através da criacao de games,
utilizando-se de ferramentas tais como: Scratch, Kodu e GamestarMechanic, além
de sessOes com jogos de carta e tabuleiro para a comunidade académica da
Escola de Educacao Basica Juscelino Kubitschek (em Areias, Sao José).

2.GAMES

Apesar do uso crescente de games na sociedade moderna e seu alto nivel de

penetracao em nossos habitos de entretenimento, ha uma caréncia de eventos
cientificos e culturais relacionados a games no ambito do Instituto Federal de
Santa Catarina. Visando suprir tal caréncia, os membros de execucao do
presente projeto propoe organizar atividades na EEB Juscelino Kubitschek, dentre
as atividades propostas podemos citar: oficinas de criacado de games, exibi¢coes
de documentarios, sessOes de jogos analogicos e também a criacdo de uma
Ludoteca, que ao final do projeto sera doada para a escola.

Visando salientar o pensar direcionado para metodologias inovadoras de ensino-
aprendizagem € que estaremos trabalhando com a criacao de games, onde
utilizaremos ferramentas, tais como: Scratch (Fig. 1), Kodu (Fig. 2) e
GamestarMechanic (Fig. 3)
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Além da utilizacdo dessas fermentas, também estaremos promovendo
sessOes com jogos analdgicos, jogos esses de tabuleiro e cartas, (Fig. 4),
(Fig. 5), (Fig. 6) (Fig. 7) e (Fig.8) para a comunidade académica da EEB

Juscelino Kubitschek.
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Fig. 5- Once Upon a Time-
Jogo de cartas

Fig. 4- Carcassonne-
Jogo de tabuleiro

Revised
Edition
by
Klaus
{enber

Award-Winning
Card (Game
ofiliscovery;
Sﬂﬂlﬂmtntﬁ R
Gonflict & Trade | 4.5+ 4
e

Fig. 6- Catan Card Game-
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Fig. 9- We Will Rock You-

Fig. 9- Clue- Jogo de tabuleiro Jogo de cartas
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MATLAB

Software de Estudos Matematicos

Guimaraes, Stephany P. - Engenharia de Telecomunicacoes, IF-SC — Sao José — Bolsista de Extensao

1.INTRODUGAO

O MATLAB (de MATrix LABoratory) € um software interativo de alta

performance voltado para o calculo numeérico. Com ele podemos trabalhar desde
a Matematica basica até conteudos avangados do ensino superior, COmO 0s
conteudos de Calculo, Algebra Linear e até mesmo outras areas especificas. O
desempenho do programa faz com que resolver problemas, que seriam
Impossiveis de solucionar apenas com papel e caneta, seja possivel e a solucao
é obtida de forma otimizada. O programa ja apresenta diversos subprogramas
gue resolvem varios problemas.

MATLAB'
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Figura 1 — Logotipo MATLAB.

2.DESENVOLVIMENTO

Nos cursos superiores tecnologicos (como as engenharias € 0S Cursos

superiores de tecnologia), o contato com a Matematica avancada € feito em
diversos momentos do curso, assim temos que o MATLAB torna-se util tanto
dentro como fora da sala de aula. Com ele podemos construir graficos de forma
mais simples, apresentar uma solugcao de um problema rapidamente, estudar o
comportamento de funcoes, etc.
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Figura 2 — Ambiente de trabalho do MATLAB

O projeto tem por objetivo oferecer minicursos de capacitacao no uso do
MATLAB para alunos, servidores e comunidade. Os minicursos serao oferecidos
em dois niveis, o basico e o avancado. No curso basico o programa e sua
iInterface serao apresentados, assim como funcoes basicas e funcionamento do
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mesmo. No curso avancado serao trabalhados conteudos na area em que o
ministrante utiliza o software. Outro objetivo do projeto € adquirir bibliografia
basica para o IFSC do Campus S50 Jose.

2.1 MINICURSO BASICO:
Introducao ao MATLAB

Para saber operar com qualquer software € necessario conhecer bem seu
ambiente de trabalho (Figura 1) e suas fungdes basicas, para que assim o usuario
possa buscar conhecer melhor o programa se houver interesse. Neste minicurso
serao trabalhados a interface do software, operacbes matematicas, funcoes e
plotagem de graficos, matrizes e operacdées com matrizes.

2.2 MINICURSO AVANCADO:
Processamento de Imagens

A area de processamento de imagens tem atingido grande importancia em
areas como sistemas inteligentes e biomedica. Devido a sua natureza matricial,
sistemas de processamento de imagens sao de facil programacao no MATLAB.
Este curso avancado de MATLAB visa utilizar uma aplicacao na area de
processamento de imagens para que o aluno adquira familiaridade com o
software, através da programacao de algoritmos e utilizacdo de funcdes prontas.
Alem disso, caracteristicas avancadas do MATLAB serao estudadas.

Figura 3 — Exemplo de processamento de imagens (antes e depois).
Foto por: KeithEllwood [4]

3.CONCLUSAO

Como o IFSC ja possui as licencas do software MATLAB, e de diversos
pacotes dele, disponiveis para professores e alunos da instituicio, torna-se ainda
mais pratico a oferta de minicursos para a formacao de usuarios e a utilizacao do
programa em sala de aula.

4.REFERENCIAS

[1] Gilat, Amos. "Metodos numeéricos para engenharia e cientistas”. 1st ed. vol. 1.

Traducao: Conti, Alberto R. . Porto Alegre, RS. Editora Bookman, 2008.

[2] Gilat, Amos. "MATLAB com aplicacbes em engenharia”. 2nd ed. vol. 1.
Traducao: Figueiredo, Glayson E. . Porto Alegre, RS. Editora Bookman, 2006.

[3] Littlefield, Bruce & Hanselman, Duane. “Métodos numericos para engenharia”.
2nd ed. vol. 1. Traducao: Martins,Claudia S. . Sdo Paulo. Editora Prentice Hall,
2009.

[4] Ellwood, Keith. Fallera, Valencia Spain. Disponivel em:
<https://www.flickr.com/photos/76377775@N05/8564441251/in/photostream/>.
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QUIMICA “TA LIGADO?”

Souza, Clemilson A.- Lic. Ciéncias da Natureza Hab. Quimica, IFSC — Sao José— Bolsa edital 001/2014*
Peixer, Lubna C. e Pereira, Giselia A.- Lic. Ciéncias da Natureza Hab. Em Quimica, IFSC — Sao Joseé- Orientadoras

1.INTRODUCAO

O projeto de extensao “Quimica, “Ta Ligado?™ nasceu no ambito da
disciplina de Estagio Curricular Supervisionado Il, semestre 2014/Il, no
Curso de Licenciatura em Ciéncias da Natureza com Habilitacao em
Quimica.

O projeto possui como principal objetivo a contextualizacao dos temas
abordados na disciplina de Quimica, do ensino medio da E.E.B.
Francisco Tolentino, trazendo os alunos dessa escola para a realidade
do laboratorio de Quimica do IFSC Campus Sao José.

Essa oportunidade de presenciar as reacoes quimicas em laboratorio,
orientadas com conceitos previamente estudados em sala de aula, pode
oferecer aos alunos uma melhor compreensao de como o conhecimento
guimico se constroi no cotidiano de um laboratorio[1].
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Figura 1 - Graduandos do curso de
Licenciatura, IFSC campus Sao Joseé

2.DESENVOLVIMENTO

A0 passo gue o0s conhecimentos e aplicacbes da guimica possuem
fundamental importancia para o desenvolvimento da sociedade, bem
como seus efeitos praticos despertem o interesse e fascinacao de quem
0S observa, interpreta e os utiliza, seu potencial, na formacao de
estudantes, futuros quimicos, € prejudicado por uma pratica de ensino
essencialmente abstrata e descontextualizada.

Essa realidade de ensino descontextualizado acaba por comprometer
a formacao dos estudantes, considerando que reflete diretamente nos
altos niveis de rejeicao do estudo dessa ciéncia pelos alunos. [2]

Dessa forma, proporcionar a observacao, a partir de atividades
experimentais, da pratica de fendmenos quimicos estudados no ensino
medio representa uma oportunidade de trazé-los para um ambiente em

gue a pratica e a contextualizacdo assumem um papel de destague na
conducao da aprendizagem.
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3.METODOLOGIA

- Contato dos académicos do curso de Licenciatura com a E.E.B.
Francisco Tolentino das turmas de estagio selecionadas para o projeto;

- Planejamento e ensaios em
selecionados para a apresentacao;

laboratorio dos experimentos

- Organizacao das autorizacoes de visita e deslocamento dos alunos;

- Recepcao dos alunos no IFSC Campus Sao José e apresentacao
das instalacoes da instituicao e dos cursos oferecidos;

- Apresentacao dos experimentos no laboratorio de quimica da
Instituicao;
- Momento de interacao para davidas e curiosidades;

- Retorno a E.E.B. Francisco Tolentino para avaliagcao, junto aos
alunos participantes da vivéncia.

Figura 3 — algodao polvora

4.CONCLUSAO

Permitir ao aluno do Ensino Médio, da E.E.B. Francisco Tolentino, o
contato com o Laboratorio de Quimica do campus Sao José, na forma
de um projeto de contextualizacao do ensino de quimica € uma
experiéncia muito rica, porgue oportuniza a esses alunos o
entendimento de como sao construidos alguns conceitos quimicos.

Além disso, pode tambeéem servir para ampliar a visao desses

estudantes, quanto as possibilidades de prosseguimento de estudos no
IFSC campus Sao Jose

O por fim, proporcionar aos académicos da Licenciatura em Ciéncias

da Natureza com Habilitacdo em Quimica, uma experiéncia inovadora
em sua formacao.

REFERENCIAS

[1] PENAFORTE, G. S. SANTQOS, V. S. O ensino de guimica por meio de
atividades experimentais: aplicacao de um novo indicador experimental de Ph
como alternativa no processo de construcao do conhecimento no ensino de
acidos e bases. Revista Educamazonia,

n. 2, p. 08-21, 2014.

[2] BARBOSA, R. M. N. JOFILL, Z. M. S. LIMA, J. F. L. PINA, M. S. P. A

contextualizacao no ensino de cinética quimica. Quimica Nova na Escola,
n. 11, p. 26-29, 2000.
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APLICATIVO DE
MATEMATICA BASICA

Fernandes, Lucas M. - Curso Integrado de Telecomunicacoes, IF-SC — Sao Jose — Bolsista Projeto de Extensao

1. INTRODUCAO

O dominio de regras matematicas basicas € um pré-requisito para maioria das
disciplinas que compdem 0s cursos técnicos e de graduacao. Em geral, os alunos
apresentam dificuldades em conceitos basicos, e portanto, ndo conseguem
desenvolver conteudos mais especificos e abstratos. A proposta principal do
projeto € estimular os alunos através de um jogo dinamico para que haja
desenvolvimento na aprendizagem de conteudos basicos e mais avancados.

2. O APLICATIVO

O projeto de criar um aplicativo para celular na forma de um jogo de matematica
basica, tem como objetivo relembrar alguns contetdos do ensino fundamental de
um modo ludico e mais dinamico. O jogo devera provocar os alunos a estudar
conceitos fundamentais nos quais os estudantes apresentam maior dificuldade.

Os principais conteudos trabalhados no aplicativo estao descritos abaixo:

Operacoes com Fracoes
OperacOes com Raizes
OperacOes com Poténcias
Regra de Sinais
Equacoes de 1° Grau
Os temas deverao ser selecionados aleatoriamente para gque o aluno possa ter a

chance de entrar em contato com todos os conteudos propostos. Dessa forma,
proporemos uma roleta, como mostra a Figura 1, para gue o tema seja escolhido.

Figura 1 — Conteudos Trabalhados
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Para cada um desses temas teremos mini tutoriais explicativos que auxiliarao na
aprendizagem dos contetidos. A seguir, na Figura 2, podemos ver um desses
tutoriais que auxiliaria na soma de duas fracoes:

Soma de duas fracoes:

v Denominadores iguais:
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Figura 2 — Tutoriais

3. DISTRIBUICAO

Apos a efetiva criagao do aplicativo, devemos apresenta-lo em escolas e
disponibilizar online para download gratuito. E Importante ressaltar que o
aplicativo nao sera restrito a nenhum grau de ensino, e portanto estara a
disposicao de todos interessados em rever conteudos basicos.

4. CONCLUSAO

Vemos 0 projeto como uma nova estratégia para estimular os alunos na
aprendizagem de conteudos de matematica basica. Logo, esperamos que 0O
aplicativo se transforme em uma ferramenta atrativa e prazerosa para os alunos
gue precisam aprender os conteudos nele apresentados.
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O ENSINO DE CIENCIAS E QUIMICA _

NA EDUCAGAO ESPECIAL

KIRSCH, Khristian - Lic. em Ciéncias da Natureza com habilitacao em Quimica, IFSC — SJ - BOLSISTA

MELLO, Luana Portilla de — Lic. em Ciéncias da Natureza com habilitacdo em Quimica, IFSC — SJ

SOUZA, Franciele Drews de - Lic. em Ciéncias da Natureza com habilitacdo em Quimica, IFSC — SJ - ORIENTADORA
SABINQO, Patricia - Lic. em Ciéncias da Natureza com habilitacao em Quimica, IFSC — SJ - ORIENTADORA

1.INTRODUGAO

A Educacao Especial no Brasil se desenvolveu historicamente sob varias e
diferentes perspectivas. Contudo, € possivel sinalizar dois periodos basicos que
dividem sua historia. O primeiro, até meados da década de 1980, que se refere ao
atendimento do aluno com deficiéncia em escolas especializadas, ou ainda em
instituicdes filantropicas. E o segundo momento, atrelado a Constituicao de 1988
e a Lei 9.394/96, onde se assegura a esses sujeitos o acesso, preferencialmente,
ao ensino regular, além do atendimento especializado.

Entretanto, foi com a Politica Nacional de Educacao Especial na Perspectiva
da Educacao Inclusiva de 2008 que, de fato, se buscou efetivar os direitos do
aluno especial. Tal politica tem demandado uma serie de mudancgas no universo
escolar, principalmente no que se refere a formacao inicial e continuada de
professores na Educacao Especial.

Embora, inicialmente, a insercao de estudantes com deficiéncias, no ensino
regular, tenha se configurado como um movimento de socializagcao, hoje nao se
preconiza somente o direito a convivéncia nos espagos escolares, mas tambem
ao aprendizado. E sabido que as multiplas deficiéncias nao impedem o sujeito de
aprender, mas exigem do professor uma pratica diferenciada. Praticas
pedagodgicas e metodologias que possibilitem a esses sujeitos o aprendizado, de
acordo com seus limite e possibilidades.

E, pois, neste contexto desafiador que se insere o presente projeto de
extensao. E e, especialmente, este ultimo aspecto que o mesmo pretende
tangenciar. a elaboracao e o desenvolvimento de propostas de ensino de
Ciéncias e Quimica para alunos especiais, mais especificamente, para um
estudante com deficiéncia cognitiva moderada matriculado no 1° ano do Ensino
Medio da Escola Estadual de Educacao Basica Nossa Senhora, de Angelina/SC.

2. DESENVOLVIMENTO

Esta proposta de extensao, envolvendo o referido aluno e escola, foi
concebida a partir de atividades realizadas com a turma de Estagio
Supervisionado de Regéncia Il, em 2014.1, sobre a tematica "Educacao
Inclusiva e Ensino de Quimica” (Foto 1).

O projeto consiste em trés etapas:

* Pesquisa bibliografica acerca do Ensino de Quimica e Ciéncias para
alunos com deficiéncia, especialmente, a cognitiva; e visitas a escola EEB
Nossa Senhora (Angelina/SC) para observacao, acompanhamento e
apreensao das principais dificuldades de aprendizagem do aluno.

* Planejamento de propostas de ensino de Ciéncias e Quimica com
adequacao metodologica de conteudos, procurando atender as
necessidades do referido aluno, bem como levando em consideracao o tipo
de deficiéncia do mesmo e suas dificuldades de aprendizagem; elaboracao
de materiais didaticos igualmente adaptados para o contexto;
desenvolvimento das propostas planejadas e utilizacao dos materiais
didaticos em aulas a serem realizadas com o aluno, na sua escola; e
avaliacao das atividades desenvolvidas.

 Seminario de socializacao dos resultados do projeto e palestra com
um(a) especialista em Educacao Especial.
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3. CONCLUSOES

Iniciado em setembro de 2014, este projeto encontra-se em fase inicial de
desenvolvimento. Até o momento ja se realizou um levantamento da literatura
acerca do Ensino de Quimica e de Ciéncias para alunos com deficiéncia
cognitiva, por meio da qual se constatou a existéncia de um numero
extremamente pequeno de pesquisas publicadas sobre o tema. Foram
encontrados apenas duas publicacoes especificas.

Outra etapa realizada foi a visita e roda de conversa para conhecer o aluno
da escola. Abaixo segue uma foto (Foto 2) deste momento.

Além disso, a equipe do projeto iniciou a elaboracao de um Diario de Campo
coletivo, para registro de impressoes, reflexdoes, pensamentos, leituras, etc.

A etapa atualmente em elaboracao € uma atividade experimental de Quimica
para diagnostico das principais dificuldades de aprendizagem do aluno.

Foto 1. Primeira visita a escola com a turma de estagio supervisionado de
regéncia ll, de 2014.1.
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Foto 2. Visita a escola para conhecer o aluno.
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Oficina de Street Dance
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Correia Cardozo, Nicholas — Curso Técnico em Telecomunicacoes , IFSC CampusSéao Jose
Vieira, Jeferson — Departamento de Ensino, pesquisa e Extensao, IFSC Campus Sao Jose - Orientador

1.INTRODUCAO

Street Dance é um projeto que tem o Intuito de ofertar a toda
comunidade uma oficina permanente de Danca, para treino
de grupo de dancarinos para a criagcao de coreografia.

Possibilitando uma formacao social e cultural dos estudantes,
uma vez que preenche a caréncia de acoes que nao sejam
puramente técnicas, mas que oportunizem novas vivencias
com foco na formacao cidada.

I‘WW'H'W'?I

Figura 1 — Aula de Street Dance

Figura 3 — Atividades evolvendo a danca

2.DESENVOLVIMENTO . 3
As diferentes formas de expressao das artes urbanas sempre

Na Oficina de Street Dance é oportunizado o conhecimento foram utilizadas para expor pensamentos € sentimentos, €
de técnicas de dancas urbanas em todo o seu contexto. Os esta possibilidade de exteriorizar-se atraves da arte faz com

diferentes estilos e ritmos, além de técnicas de coreografia. dU€ estudantes canalizem seus conhecimentos de maneira

O espaco é aberto para que mestres da cultura popular pratica, ampliem seu auto conhecimento e senso critico.

possam se apropriar do ambiente do IFSC para transmitir _ .
seus conhecimentos. Na medida que se agrega estes Com resultado fol apresentando uma coreografia no IV

conhecimentos populares, o individuo o faz contextualizando ~~€stival de Musica e Il Mostra de Danca no IFSC Sao Jose.

as suas origens, e fazendo ligaces ao seu cotidiano. E a oflcma tem conseguido manter um publico permanente e
com ISSOo pretendemos montar uma outra coreografia para

apresentar até o fim do projeto.
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1.INTRODUCAO

Nos ultimos anos, percebeu-se um o crescimento exponencial dos centros de
processamentos de dados (CPDs) para prover servicos em escala global. Hoje em
dia, € comum uma pessoa possuir varios dispositivos conectados a esses servicos
via Internet, desde notebooks a smartphones. Assim, tém surgido varias solucoes
tecnologicas para gerir o volume cada vez maior de processamento e
armazenamento nos CPDs. Um exemplo € o OpenStack [1], projeto de codigo
aberto que abarca um conjunto de tecnologias de controle e gestao de recursos
computacionais massivos para computacao em nuvem [2]. Na Figura 1, tem-se
um exemplo de montantes de recursos disponibilizados para o usuario final.

Visao Geral

Resumo de Limites

R > R

Instancias vCPUs RAM IPs Flutuantes

Grupos de Segurancga

Utilizado 8 de 10 Utilizado 8 de 50 Utilizado 3 de 10

4

Utilizado 10 de 20 Utilizado 14,0GB de 50,0GB

Volumes Armazenamento de volume
Utilizado 1 de 10 Utilizado 12,0GB de 1000,0GB

Figura 1 - Gestao dos recursos em nuvem.

2.DESENVOLVIMENTO

No periodo de maio de 2014 até agosto do mesmo ano, foi realizada a instalacao
minima do ambiente, processo esse documentado e publicado na Internet [3].
ApOs esse periodo, iniciaram os primeiros experimentos e refinamentos da
plataforma. Na figura 2, observa-se o ritmo de desenvolvimento do ambiente de
acordo com o volume de linhas de codigo de configuracao.

Figura 2 - Frequéncia de modificacoes no codigo de configuracao.

Com a estabilizacao dos principais servicos - em especial processamento,
armazenamento e rede -, foi possivel iniciar no inicio de setembro os estudos de
orquestracao de projetos; ou seja, a automatizacao na criacao de maquinas e
redes virtuais, um dos objetivos almejados deste projeto.

Na Figura 3, tem-se o resultado da criacao de uma rede (eixo vertical) com duas
maquinas virtuais (extremidades laterais inferiores), tarefa que manualmente
demora cerca de 30 minutos, dada a quantidade de componentes e respectivas
acoes a serem realizadas, reduzida a poucos segundos.
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’ Computag¢do em nuvem
usando OpenStack o

Tutui, Maria Fernanda - Engenharia de Telecomunicagoes, IF-SC - campus Sao José - Edital Interno 001/2014

Torresini, Ederson - Coordenacao de Telecomunicacoes, |[F-SC - campus Sao Joseé

tutui01 @

Create Complete
Create Complete @

Figura 3 - Orquestracao de rede e maquinas virtuais.

Na Figura 4, pode-se observar nao apenas a rede virtual mencionado na Figura 3
(segunda da esquerda para a direita, em laranja), mas 6 redes, demonstrando a
escala em que se encontra um dos 4 projetos em execucao no OpenStack IFSC.

G2/0'€E€2'SEL 002
¥2/0'0'891°¢61

¥2/0'0L0L 0L
¥2/0'0L0L°0L
¥2/0'0L0L 0L
¥2/0'0'891°2cql

Figura 4 - Redes e equipamentos de rede virtuais.

3.CONCLUSOES

Embora o projeto esteja em andamento, ja foram obtidos resultados positivos em
relacao de computacao em nuvem e, sobretudo, de orquestracio. Para o final do
ano, espera-se também automatizar o processo de criagcao de bancos de dados e
0 auto-escalonamento: adaptacao automatizada do ambiente para se adequar a
demandas de usuario. Esses ultimos, combinados, visam sobretudo oferecer ao
campus de S50 José uma solucao para suas aplicacoes Web, que vao desde wiki,
blogs a portais.

4.REFERENCIAS

1] OpenStack Foundation, “Openstack Open Source Cloud Computing Software”,
nttp://www.openstack.org.

2] P Mell e T. Grance, “The NIST Definition of Cloud Computing”, National Institute
of Standards and Technology, http://csrc.nist.gov/publications/nistpubs/800-145/
SP800-145.pdf.

[3] E. Torresini, “openstack-ifsc”, Github,
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Dialogos sobre sexualidade

INSTITUTO FEDERAL

Jochen, Matheus Andre - Ensino Méedio Integrado em Telecomunicacoes, IFSC — Campus Séao Jose
Vieira, Alexandre Sarda — Cultura Geral/Historia, IFSC — Campus Sao José - Orientador
Moreira, Flavia Maia — Cutlura Geral/Biologia, IFSC — Campus Sao Joseé - Orientadora

1.INTRODUCAO

O projeto é o desdobramento de projetos de pesquisa e extensao desenvolvidos
em anos anteriores, assim como discussoes do grupo de pesquisa Escultura, no
Campus Sao Jose.

Citando a Organizacao Mundial da Saude (1975):

“A sexualidade forma parte integral da personalidade de cada um. E uma
necessidade basica e um aspecto do ser humano gue nao pode ser separado de
outros aspectos da vida. A sexualidade nao e sinonimo de coito e nao se limita a
presenca ou nao do orgasmo. Sexualidade € muito mais do que ISso, € a energia
gue motiva encontrar o amor, contato e intimidade, e se expressa na forma de
sentir, na forma de as pessoas tocarem e serem tocadas. A sexualidade influencia
pensamentos, sentimentos, acdes e interacOes e tanto a saude fisica como a
mental. Se a saude é um direito humano fundamental, a saude sexual também
deveria ser considerada como um direito humano basico.”

Aprenda sobre sexualidade para nao passar vergonha

lolhehehe.com
| ] : T Néo oderia ser
_.. dentidade €® Identidade de género -. _ 4

’ i s , e - simplesmente a  de
Mulher Homem \ o permitir a multiplicacdo
E como vocg, na sua cabega, pensa sobre si mesmo. E a quimica que o compaoe ) | dos  organismos, pois
(horménios) e como vocé interpreta seu significado senes de dois individuos em diversas especies
S S s L reproduzem-se sem

- Orientacdo N R recorrer ao sexo.

Feminina Andrdégeno Masculino e ke

E como vocé demonstra seu género pela forma de agir, se vestir, interagir e se

EXpressar,

@Sem biologico

——— Feminino Intersexual Masculino
k|
g SE}{D t 0 que pode ser medido e observado cientificamente. Seu orgao genital, cromossomos e
hormdnios. Feminino = vagina, ovdrios e cromossomos XX, Masculino = pénis, testicu
|05 & cromossomos XY, Intersexual € uma combinagao dos dois (nao confundir com her-
mafroditas)

¥ Orientacgao sexual .
i B
Heterossexual Bissexual Homossexual -
Se refere ao que voca é fisicamente, psicologicamente e espiritualmente atraldo, baseado

'y e " ekl " F-‘-l'-- o et i 'l'l ¥ | I, o ! I, =1 i T,
10 SEL SE%0 B QENETD 2m relaGdo a0 O

Traduzido de um infografico do itspronouncedmetrosexual.com

Fig. 01 — Imagem retirada de:
http://abcimaginario.blogspot.com.br/2013/02/para-entender-sexualida
de-nos-anos-2000.html

2. DESENVOLVIMENTO:

Com o objetivo de promover o debate acerca das construcoes biologicas e
culturais acerca do tema sexualidade, o projeto vem se desenvolvendo com as
seqguintes atividades:

a. Levantamento e leitura de bibliografia pertinente;

b. Conforme o tema trabalhado, estao sendo organizadas oficinas para favorecer
o didlogo e a construcao de conhecimento pelos atores envolvidos. Dependendo
do assunto a ser tratado, podera ser proposto oficinas na forma de palestras,

debates, filmes, teatros, visitas, etc. O formato esta sendo discutido de maneira ol
ampla e interdisciplinar; 3. CONCLUSOEs:
C. Participagao em eventos Internos e externos sobre Sexualidade (Encontros e As atividades desenvolvidas tém alcancado o objetivo maior deste projeto, que é
Seminarios); disponibilizar um espaco de discussao sobre sexualidade.
o | N | o - Alem disso, tém promovido um interessante debate entre diferentes areas do
d. Continuidade dos debates e discussoes alimentados em pagina especifica no conhecimento, como s&o as ciéncias humanas e as ciéncias bioldgicas.

Facebook (Grupo Facebook: Dialogos sobre sexualidade).
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HISTORIA E MEMORIA DO
CAMPUS SAO JOSE .

Bortoli, Joseane - Engenharia de Telecomunicagoes, IF-SC — Campus Sao Jose — Projeto de Ensino,
Pesquisa e Extenséao - Avila, Mariangela Mattos - Assistente Social, IF-SC — Campus Sao Joseé

1.INTRODUCAO

O IFSC — Campus Séao José tem sua trajetdria marcada por mudancas ao longo
de sua existéncia, desde a sua criacao em 1988, ate a atualidade, passando por
algumas alteracoes nos projetos educacionais implantados pelo Governo Federal
e respondendo aos desejos da comunidade escolar. Acumulou uma histoéria, fruto
dos cursos oferecidos, da atuacao dos servidores e dos discentes. Registrar este
percurso, que esta representado atravées de documentos, imagens, objetos e
depoimentos, significa preservar a memoria desta Instituicao de Ensino. O
presente projeto pretende reunir o maior numero de informacdes que constituem
a historia do Campus Sao José e sua importancia no contexto de Instituicao de
Ensino Tecnoldgico, contribuindo para a criacdo do Centro de Memoria do
Instituto Federal de Santa Catarina. O Campus Sao José criou em 2013 um
Grupo de Trabalho para somar esforcos na implantacao do referido Centro. O
desenvolvimento do Projeto Historia e Memodria do Campus Sao Joseé é de
fundamental importancia na consolidacao do Centro de Memoria do IFSC.

2.DESCRICAO DAS ATIVIDADES

Desenvolver atividades de catalogacao, numeracao, classificacao e etiquetacao
dos objetos; levantamento de nomes de representantes de servidores, discentes
e comunidade externa que possam contribuir para a memoria oral do Campus
Sao José,; digitalizacao de documentos; levantamento das condicoes do material
catalogado e elaboracao de alternativas de restauracao dos objetos.
Paralelamente serao desenvolvidas atividades com intuito de obter maior
conhecimento e aprimorar a realizacao de coleta e catalogacao do material,
atraves de participacdes em oficinas de museologia e memoria.

3.RESULTADOS PARCIAIS: ACERVO
DE FITAS DE VIDEO CASSETE

Esta concluido o primeiro levantamento do acervo de fitas de video cassete gque
contabiliza 296 fitas, entre elas estdo: video aulas, filmes, palestras,
documentarios, teleconferéncias, Semanas Culturais, Feiras de Ciéncia,
Formaturas, Abertura da Expotec, a tomada da construcao do ETFSC/UNED SJ
(Escola Técnica Federal de Santa Catarina) e outros videos do Campus.

| INSTITUTO FEDERAL
4 SANTA CATARINA
Campus Sdo Jose

Figura 1 — Campus Sao Jose.
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Figura 7 —Formatura ETFSC SJ

Figura 8 — 1228Semana de Museus
IFSC SJ 2014
Figura 9 - Mural Informativo
1238 Semana de Museus

4.CONCLUSAO

Construir um espaco de memaoria no Campus Sao José, possibilita a preservacao
e a difusdo do seu acervo representado através dos objetos, documentos,
imagens, depoimentos que constituem a histéria dessa instituicdo. Assume
também uma funcéo simbdlica, onde a memaria do Campus Sao José estabelece
sua identidade como instituicao de educacao profissional.
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BANCADAS DE AQUECIMENTO
SOLAR TERMICO
INSTITUTO FEDERAL

Silva, Luan Gilberto da - Refrigeracao e Climatizacao, IFSC — S&o José — Chamada Interna No. 1/2014
Silva, Viliano José Boing da - Refrigeracao e Climatizacao, IFSC — Sao José —Estagiario

Santos, Lucas dos - Refrigeracao e Climatizacao, IFSC — Sao José —Chamada Interna No. 1/2014
Rocha, Sergio Pereira da — Refrigeracao e Climatizacao, IFSC — Sao José - Orientador

O PROJETO COMO FUNCIONA

Em 2012 o IFSC assinou um convénio com o Instituto UNA de Minas Para um melhor entendimento de como funciona o sistema solar térmico,
Gerais/Eletrobras para que o Nucleo de Refrigeracao e climatizacao do Campus utilizamos um esquema de seu funcionamento (Fig. 3) para uma melhor
Sao José desenvolvesse um projeto. Este projeto, que esta em andamento no explicacao sobre o mesmo.

presente momento, consiste em oferecer cursos de capacitacao para habilitar

profissionais na instalacao de sistemas de aquecimento solar térmico. O primeiro ——

curso oferecido no Campus Sao José teve uma carga horaria de 40 horas para 7 -J___

atender a demanda de formacao de instaladores de Sistemas de Aguecimento : - ]

Solar Termico a fim de atender o Programa Federal “Minha Casa Minha Vida”. A _:G lJ

Entre as atividades teodricas e praticas (montagem do sistema), houve uma visita
técnica nas instalacoes do Campus Florianopolis — Continente do IFSC.

3 2

Para facilitar o aprendizado do curso, fol montada uma bancada didatica (Fig. 1)
para ser utilizada nas aulas, simulando uma Iinstalacao do sistema de
aguecimento solar térmico, onde os alunos desmontaram e montaram novamente

Circuito por termossifao
1-caixa redutora de pressao

2-entrada de agua fria no reservatorio

O Ssistema. 3-saida de agua fria do reservatorio
4-entrada de agua fria nos coletores
5-saida de agua quente dos coletores
b-entrada de agua quente no
reservatorio
/-saida da agua quente para o uso

Figura 3 — Funcionamento do Sistema de Aguecimento Solar. Ver [1], pagina 18.

CHEGADA DA AGUA FRIA ATE A CAIXA REDUTORA
O sistema esta cheio de agua, inicialmente a temperatura ambiente. A agua fria
gue chega da fornecedora e enche a caixa redutora de pressao.
AGUA FRIA NA ENTRADA DO RESERVATORIO TERMICO
A caixa é conectada até o reservatorio, levando a agua fria . Essa ligacao é feita
entre os pontos (1) e (2). A retirada de agua fria da caixa deve ser feita por um
ponto baixo, Para garantir gue mesmo com a caixa vazia, ainda podera retirar
agua. A entrada de agua fria no reservatorio térmico, vinda da caixa redutora de
pressao deve ser conectada na parte inferior do mesmo, como mostra o ponto (2).
Figura 1 — Bancada didatica feita para o curso. Assim, se garante que a agua fria estara sempre na parte de baixo do
reservatorio. )
O SISTEMA , , ENTRADA DA AGUA FRIA NO COLETOR

A saida de agua fria do reservatorio para abastecer o coletor deve ser sempre da
parte de baixo, como mostra o ponto (3). Isso deve acontecer, pois € na parte de

O sistema de aguecimento solar térmico, € composto por: baixo que se encontra a parte fria da agua dentro do reservatorio e essa agua que

» Coletor Solar, que é utilizado para aquecer a agua,; deve ser aguecida pelo coletor. A agua deve entrar no coletor pela parte de baixo,

* O Reservatorio Térmico e utilizado para manter a temperatura da agua, como como mostra o ponto (4). Assim, o coletor tera agua mais fria na parte de baixo.

uma garrafa térmica, ou uma caixa de isopor. )

* A Caixa Redutora de Pressao € fundamental nos sistemas instalados do Minha AQUECIMENTO DA AGUA DENTRO DO COLETOR SOLAR

Casa Minha Vida, pois, essa caixa reduz a pressao proveniente da rua. Assim, A agua quente fica menos densa , ficando acima da agua fria. A medida que os
ela protege o sistema contra possiveis problemas nas tubulacdes do sistema. raios solares vao aquecendo a agua dentro do coletor, a agua fria da parte de
 Os Dispositivos de Fixacao permitem que o coletor solar e o reservatorio baixo do coletor sera aquecida e assim ira iniciar o efeito termossifao: a agua da
sejam instalados da melhor maneira possivel, garantindo gue 0s mesmos nao se parte de baixo do coletor comeca subir até a parte mais alta do coletor, ja a agua
soltem com o0 tempo ou com acao de ventos e chuvas. Ja 0s Suportes sao fria, vinda do reservatorio, ocupa seu lugar.
utilizados para corrigir a posicao solar do coletor, permitindo o melhor ) )
aproveitamento da energia solar em todas as épocas do ano. ENTRADA DA AGUA AQUECIDA NO RESERVATORIO
* A Tubulacao tem a funcao de levar a agua até o coletor solar, caixa redutora de Com o tempo, na parte de cima do coletor tera uma agua mais quente gue da
pressao, reservatorio térmico, etc. Sao indicados 0s materials como cobre, parte de baixo. Por isso a saida de agua do coletor deve ser feita pela parte de
CPVC, PPR e EPDM. Ja o Isolamento Termico, tem como funcao ajudar a cima, no ponto (5). Essa agua quente deve entrar no reservatorio pela parte de
tubulacédo a manter a temperatura da agua. cima, no ponto (6). Assim, dentro do reservatorio térmico, havera agua fria na

* O Respiro & um dispositivo que tem como funcéo aliviar a pressao interna do parte de baixo e agua quente na parte de cima. Na pratica, essa agua quase nao

reservatorio térmico, e deve ser instalado na parte superior do reservatorio. se mistura, pois a diferenca de temperatura garante a que a agua fria figue

separada da agua quente, naturalmente.
A seguir, um exemplo de um sistema de aquecimento solar montado em uma ) )
residéncia (Fig. 2). SAIDA DA AGUA QUENTE PARA O CONSUMO
| A saida da agua para o uso deve ser feita pelo ponto (7), que deve ser um ponto
alto no reservatorio, para garantir a utilizacéo da agua mais quente possivel.

CONCLUSAO

Com as informacOes supracitadas, fica possivel a melhor compreensdo do
funcionamento e instalacao do sistema de aquecimento solar. Como por exemplo
condicoes de uso, manutencao e custo/beneficio a longo/médio prazo.

Ao final, este curso teorico experimental certificou 15 alunos.

REFERENCIAS

[1] Manual de Sistemas de Aguecimento Solar de Pequeno Porte Programa Minha
Casa Minha Vida, Rede Eletrobras Procel Solar, 2013.
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Interprete Automatico da Linguagem
Brasileira de Sinais (LIBRAS)

BONOTTO, Thiago — Eng. de Telecomunicacoes — Edital 001/2014 — Bolsista

BROERING, Elton; ALBUQUERQUE, Guilnerme — Eng. de Telecomunicagoes — Colaboradores
HOELLER, Arliones — Professor da Area de Telecomunicacoes — Orientador

IF-SC — Campus Sao José

INSTITUTO FEDERAL

1. INTRODUGAO

A Linguagem Brasileira de Sinais (LIBRAS) e o alfabeto datilologico sao, para
muitos, as unicas formas de se expressar. Porem, ainda sao desconhecidas por
grande parte da populacao, dificultando o dia a dia de quem depende delas.
Considerando o censo IBGE 2010, existem no Brasil cerca de 2.147.366 pessoas
com algum tipo de deficiéncia auditiva e que, por isso, deveriam utilizar
linguagens de sinais. Para estas pessoas, o simples ato de pedir uma informacao
na rua inclui obstaculos gigantescos. Com base nisso, o desenvolvimento de uma
solucao que facilite a qualquer pessoa entender o que esta sendo expresso por
um deficiente resolveria um transtorno diario destes cidadaos.

Figura 1: Dando voz a linguagem de sinais

A adocao de LIBRAS no Brasil tem sido incentivada pelo governo federal
através de acoOes de divulgacao da linguagem e outros instrumentos, inclusive,
legais. A lei Lei n.° 10.436, de 24 de abril de 2002 obriga instituicoes de ensino
superior brasileiras a oferecer cursos de LIBRAS como componentes curriculares
optativos. Alguns estados brasileiros ainda possuem leis especificas obrigando
transmissoOes televisivas oficiais a utilizar legendas ou LIBRAS.

O desenvolvimento de uma solucao embarcada, integrando uma camera,
reconhecendo simbolos e vocalizando ou escrevendo palavras ou frases facilitaria
muito o dia a dia de quem tem a linguagem de sinais como meio principal de
comunicacao. Tal solugcdo, contudo, envolve uma serie de desafios
tecnologicos que precisam ser investigados. A tarefa de identificar sinais em
imagens esta longe de ser trivial. Por isso, um trabalho de investigacao cientifica
se faz necessario, principalmente para definir mecanismos apropriados de
tratamento das imagens capturadas e reconhecimento de padroes para identificar
simbolos.

2. OBJETIVOS DO PROJETO

O objetivo principal deste projeto de curto prazo € investigar técnicas
utilizadas para o reconhecimento automatico de sinais datilologicos a partir de
Imagens. Para isso, alguns objetivos especificos foram definidos:

1. Levantamento bibliografico: estudar artigos selecionados e analisa-los,

comparando-os.

2. Avaliacao de mecanismos de reconhecimento: implementar alguns dos

mecanismos de reconhecimento estudados e avalia-los.

3. Integracao em prototipo: integrar os mecanismos desenvolvidos com

prototipo de reconhecimento de sinais datilologicos sendo desenvolvido no
IFSC-SJ.

3. DETALHAMENTO DE ATIVIDADES

O Interprete Automatico da Linguagem Brasileira de Sinais pretende, a longo
prazo, desenvolver uma solucao embarcada, portatil, de reconhecimento
automatico de sinais de LIBRAS. Tal mecanismo, ainda nao disponivel a
populacao, viabiliza aos deficientes transmitir facilmente informacoes a pessoas
agnosticas de LIBRAS, o que representa a maioria absoluta da populacao.

O alfabeto manual ou datilolégico € um sistema de representacao de letras de
um alfabeto usando s6 as maos. A criacao de palavras mediante o alfabeto
datilologico € conhecido como o soletrar manual. LIBRAS (Lingua Brasileira de
Sinais) € uma linguagem usada pela comunidade de surdos no Brasil,
reconhecida como uma lingua oficial, tal como a lingua falada, de acordo com a
Lei 10.436, de 24 de abril de 2002. LIBRAS nao é uma lingua de gestos
representando a lingua portuguesa, e sim uma auténtica lingua de nosso pais.
Semelhante a lingua oral, composta por fonemas, a LIBRAS tambeém possui
niveis linguisticos como fonologia, morfologia, sintaxe e semantica.

Nesta primeira etapa, o projeto pretende reconhecer simbolos do alfabeto
datilologico. Dentre os principais desafios estdo o tratamento das imagens
capturadas e o reconhecimento de padroes para identificar os simbolos. Embora
mais simples que reconhecer LIBRAS, este prototipo servira como prova de
conceito da proposta e para colher sugestoes de melhorias dos usuarios.
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4. DESENVOLVIMENTO

O projeto utiliza recursos da biblioteca de tratamento de imagens OpenCV [3],
iImplementando uma aplicacao que integra subsistemas de captura, tratamento e
reconhecimento do simbolo adquirido através de uma Webcam. A interface grafica
esta sendo devolvida com o QtCreator [4]. Todo o sistema esta sendo
desenvolvido utilizando a linguagem C++. A Figura 2 mostra a interface
reconhecendo a letra “S”, apos ter reconhecido as letras “LIBRA” em sequéncia.

Intérprete Automatico de Libras
IALIBRAS Opgbes Sobre

....................

Figura 2: Interface provisoria do sistema.

A Figura 3 mostra o fluxo de execucao do sistema. O mecanismo de
reconhecimento € baseado em um trabalho relacionado [5] onde um vetor de
caracteristicas baseado em segmentos de imagem ¢é extraido de cada captura. O
reconhecimento de simbolo € realiza correlacoes deste vetor de caracteristicas
com vetores-referéncia de cada simbolo de interesse, sugerindo o simbolo mais
semelhante ao apresentado como a letra provavelmente representada.

Mandatorio Imagem Reconhecimento

:Desej.

Y

Reconhecimento

[ Tratamento
<Texto ) ldentificacao
do simbolo dados

encontrado
(Exibigdo do texto)

Figura 3: Fluxograma de processos do sistema.
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LET’S TALK IN ENGLISH

Watson, Camyla — Aluna Extensionista — Licenciatura em Ciéncias da Natureza - CHAMADA INTERNA 001/2014
Vidal, Cristiane — Departamento de Ensino, Pesquisa e Extensao, IF-SC — Campus Sao Joseé - Orientadora
Collares, Maria Teresa — Departamento de Ensino, Pesquisa e Extenséao, IF-SC — Campus Sao Jose - Orientadora

11.INTRODUCAO

Projeto dedicado a oferecer atividades ludicas
envolvendo conversacao em iIngles para a
comunidade interna do IFSC/SJ. Essas atividades
apoliarao as atividades de ensino atuais, mas nao
serao exclusivas para este fim, podendo também
servir a capacitacao de servidores e quaisquer
membros da comunidade Interna que queiram
aprimorar sua  habilidade em  “speaking”
(CONVERSACADO).

2. DESENVOLVIMENTO

Com o objetivo de oferecer atividades ludicas de
conversacao em ingles, a cada semana o projeto Let's
Talk in English traz um topico diferente, divulgado
previamente por e-mail e redes sociais. As atividades sao
conduzidas pela bolsista Camyla, aluna de licenciatura
do IFSC Sao José e também professora particular de
inglés.

Os encontros sao realizadas todas as sextas-feiras
(de setembro a dezembro/2014) no Ilaboratorio de
linguagem (no segundo piso do campus), nos seguintes
horarios:

Turma A: 15h00 as 16h00
Turma B: 16h15 as 17h15
Turma C: 17h30 as 18h30

Nao € necessario fazer inscricao. As trés turmas tém o
mesmo topico, precisando escolher apenas um dos
horario para participar.

Os encontros comec¢am ho nivel basico de dificuldade
e vao progredindo gradualmente. Assim, mesmo quem
tem nivel super basico de inglés podera acompanhar as
atividades.

a

Ao final do projeto, os participantes terao direito a
certificado, que tera carga horaria Individual. Isso
significa que nao e necessario participar de todos os
encontros, pois contaremos o nhumero total de encontros
individualmente. Assim, €& possivel escolher os
encontros baseados nos topicos de  maior
Interesseldificuldade.

O projeto "Let's talk in English" e aberto apenas para
a comunidade interna do IFSC Sao José: alunos,
professores e demais servidores.

3.CONCLUSAO

Com os recursos do projeto, as coordenadoras
irao adquirir materiais e jogosl/atividades ludicas
que sejam pertinentes e que depois serao ficarao
fazendo parte dos materiais do Laboratorio de
Comunicacao e Expressao IFSC/ISJ. Tambeém
poderao ser utilizados para o transporte e
alimentacao (por ex., bolachas e sucos) de
palestrantes convidados eventuais que falaram
sobre aspectos culturais de paises de lingua
Inglesa (as palestras serao em ingles).

As atividades ja desenvolvidas até o momento
tiveram os temas:

- INTRODUCTIONS;

- SUPERMARKET ;

- AIRPORTS;

- DIRECTIONS;

- DESCRIBING PEOPLE;

O projeto vem tendo boa aceitacao e frequéncia,
demonstrando que a ludicidade pode e deve ser um
Importante aliado para promover o aprendizado.

Curta a pagina do projeto nas redes sociais e fique por dentro dos proximos temas:
https://www.facebook.com/groups/14825104686/7/1576/?fref=ts
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Justificativa

A arte €, entre as atividades culturais, a mais multifacetada. Promove
a libertacao do individuo das amarras da trivialidade cotidiana,
permitindo-lhe inserir-se em realidades alternativas. Serve também como
forma privilegiada de conhecimento de si e do outro, desenvolvendo a
sensibilidade. Amplia ainda as possibilidades de autoexpressao e de acao
sobre o mundo.

Ainda que se considere toda a importancia das demais formas de
arte, a literatura merece destaque, porque é a arte que lida com aquilo
gue constitui nossa propria consciéncia e, portanto, nossa condicao
humana: a linguagem verbal. Assim, um trabalho que vise a difusao da
leitura/producao de textos, assume especial relevo.

Hoje, no Campus Sao José, os espacos com que os alunos contam
para interacoes com seus colegas relativas a literatura (discussao de obras
lidas, trocas de livros, publicacao de textos proprios, etc.) sao bastante
restritos e quase sempre informais. Assim, a criacao de espacos proprios,
fisicos ou virtuais, assim como de uma programacao de eventos visa a
suprir essa caréncia do Campus.

Objetivos

— Divulgar o Clube de Literatura entre os alunos do Campus Sao José;

— Realizar campanhas para conseguir associados para o Clube de
Literatura;

— Organizar e manter um cadastro dos socios do Clube;

— Criar e aprovar o estatuto do Clube de Literatura;

— Promover reunioes semanais ou quinzenais;

— Criar e manter o blog e a fanpage do Clube de Literatura;

— Promover troca-troca de livros quinzenalmente;

— Planejar e organizar: oficina de textos (contos, poemas); saraus
literarios; varais literarios; palestras sobre literatura;

— Divulgar as atividades do Clube de Literatura na Seminario de Pesquisa,
Extensao e Inovacao e em outros eventos;

— Avaliar as atividades do Clube.

Alunos em evento de troca-troca de livros
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SOUZA, Angell Inacio de — Curso Técnico Integrado em Telecomunicacoes,
IFSC, Campus Sao Jose — Edital 002/2014
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Palestra sobre contos de Machado de Assis oferecida a alunos de Ensino Médio

Metodologia prevista

— Divulgacao do Clube de Literatura e de suas atividades mediante
cartazes, redes sociais (Facebook, Whatsapp) e também em visitas
programadas a turmas do Campus Sao José;

— Realizacao de campanhas para conseguir associados. Manutencao de
cadastro digital dos associados;

— Atualizacao do blog e da fanpage do Clube de Literatura com publicacao
de textos de associados (contos, resenhas, poemas, etc.), textos de
autores consagrados e comentarios feitos por socios.;

— Nas reunides do Clube de Leitura, discussao pelos membros do Clube
sobre os livros que estao lendo e sugestdoes mutuas de leitura.

— Troca-troca quinzenais de livros.;

— Constituicao e manutencao de acervo do Clube de Literatura;

— Oficinas de textos realizadas em duas etapas: uma para leitura de textos,
selecao dos temas e inicio da producao; outra para leitura e finalizacao
dos textos produzidos.;

— Palestras ministradas por autores ou professores de literatura.

Atividade efetiva (até setembro)

— Criacao de Facebook e blog;

— Divulgacao do Clube e de suas atividades (Facebook, Whatsapp, cartazes,
visitas as turmas);

— Associacao e cadastramento de cerca de 30 membros;

— Eleicao de diretoria provisoria;

— Varios troca-troca de livros, com uma frequéncia média de cerca de 6
membros do Clube por reuniao;

— Discussoes e sugestdes mutuas de leitura durante os troca-trocas.;

— Trés palestras de literatura ministradas a alunos do Campus pelo
coordenador do projeto.;

— Planejamento, em conjunto com o projeto Cinema, Cha e Cultura, de
evento cultural: Dia do Horror. Elaboracao de material para o evento.
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“Avaliagdo da inten dagé GO
© educativos nao formais: APAE e Hospital Infantil”

o y N Rodrigues, Zambi Garcia - Licenciatura em Ciéncias da Natureza —
Habilitacao em Quimica, IF-SC — ‘Sao Jose — Projeto int 2014/01

I N STITUTO F E D E RAL Pereira, Giselia Antunes — Licenciatura Ciéncias da Natureza —

Habilitacao em Quimica , IF-SC — S&o José - Orientadora
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1.INTRODUCAO

O projeto “Oficinas Pedagodgicas em espacos educativos nao formais: APAE
e Hospital Infantil”, nasceu de uma atividade de ensino interdisciplinar que visava
dar a conhecer outras possibilidades de intervencao educativa para o Ensino de
Ciéncias. Comecou como acao de ensino, em seguida passou a acao de
extensdo e agora agrega-se a dimensao da pesquisa com esse trabalho que se
apresenta.

Desde a raiz dessa acido manteve-se 0 pressuposto do respeito a
diversidade cultural, a Iidentidade assertiva, a Inclusao de pessoas com
deficiéncias, incapacidades fisicas, sensoriais e mentais e aos adolescentes e
jovens em tratamento clinico.

O presente projeto de pesquisa, da continuidade ao projeto “Oficinas
pedagogicas em espacos nao formais”, no intuito de avaliar os resultados
alcancados através deste. Fig. 2: Experimento “A pasta de dent_e-de-elefante” exp

Segundo Jaboccucci (2008, p. 55) [1], o termo “espaco n&o-formal” tem sido pedagogicas|2].
utilizado atualmente por pesquisadores em Educacao, professores de diversas
areas do conhecimento e profissionais que trabalham com divulgacao cientifica
para descrever lugares, diferentes da escola, onde é possivel desenvolver
atividades educativas.
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2.DESENVOLVIMENTO

A realizacao das oficinas nos espacos educativos envolveu a metodologia da
Investigacao-acao. A metodologia adotada envolveu a investigacao-acao, pois se
baseou numa perspectiva da praxis pedagogica pela articulacao tedrica-pratica
das atividades.

As atividades foram desenvolvidas atendendo as seguintes etapas:
1. Planejamento geral e coletivo do projeto.
2. Contatos e articulacao com as coordenacOes pedagdgicas das respectivas
InstituicOes educativas envolvidas.

3. Preparagao das oficinas (com bolsistas remuneras e nao remunerados). Fig. 3—Aluno da classe hospitalar e colaboradores do projeto brincando com
4. Replanejamento das oficinas. experimento [2].
5. Realizacao das oficinas.

A primeira oficina foi realizada na APAE de Sao Joseé, no dia 15 de abril de
2014, com experimentos que lucidavam a Teoria das Cores de Isaac Newton. ~

Na semana seguinte, em 22 de abril, os alunos da APAE vieram ao campus 3 CONCL USAO
Sao Joseé realizar a segunda oficina. Nessa intervencao foram realizadas
atividades de abordagem cientifica (aspectos fisicos e quimicos da agua);
experimentos; visitas aos laboratorios do campus, entre outras atividades como a
hora do lanche.

As oficinas pedagdgicas realizadas até entao possibilitaram a insercao significativa dos
bolsistas e licenciandos em espacos diferenciados de educacao, oportunizando vivéncias
educativas inclusivas. Dessa forma, pode ver-se o processo de formacdo a docéncia para
além da rotina universitaria.

Fig. 4 — APAE — SJ: Bolsistas e orientadores junto a equipe de discentes e docentes da
APAE — Sao Joseé [2].

Fig. 1: Explanacéo do conceitos sobre estados Fisicos da Agua e
Densidade. [2]

Portanto, mostra-se que o alcance das acbOes de extensao € valioso tanto para a
comunidade que recebe a intervencao e como para propria instituicido gque a oferta. Acoes
como essa humanizam as relacoes, trazem sentido e significado a todos 0s sujeitos

No final das duas oficinas todos os alunos da APAE fizeram uma avaliacao envolvidos.

positiva da experiéncia e mostraram interesse em receber novas oficinas.

No_dia 2r d_e _junho € no dia 30 de Slgjosi foram re_alizadas, no periodo [1] D. F. C. Jaboccuccl, “Contribuigbes de espacos nao-formais de educacao para a formacao
vespertino, as oficinas com a Classe Hospitalar do Hospital Infantil Joana de da cultura cientifica”. EM EXPANSAO vol. 7, Uberlandia, 2008, pag. 55.

(EBus_mécl):. A dclasse Iera composta por alunos do primeiro e segundo ciclos do [2] Z. Rodrigues. Acervo fotografico do projeto “Avaliacao da intervencao pedagodgica nos
e espaco educativos ndo formais: APAE e Hospital Infantil”. IFSC. Sdo José, 2014

*Destaca-se a seguir o nome dos bolsistas voluntarios que muito contribuiram para a efetivacao do projeto: Aline Damasio,
Aline Chierighini, Alan Cordeiro, Brenda Perotti, Daiane Kayser, Felipe dos Anjos, Gabriel Vieira Marcelino, Maria Albertina
Silva, Michelli da Silva e Nathan Lohn Pereira. Ministério
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Atuacdo dos alunos da Escola de'Educac&o Bésica Cecilia Rosa Lopes
na reducao de enchentes e impactos ambientais no Bairro Forquilhinhas,
Sao José - SC- Conscientizagao'e reaproveitamento do lixo.

INSTITUTO FEDERAL

Liz, Josiane - Licenciatura em ciéncias da Natureza Com Habilitacao em Quimica , IF-SC - Sao José - Projeto
de chamada interna simplificada para submissao de proposta de atividade para bolsista , projeto de longa duracao.
Silva Paula, Patricia - Bacharel e Licenciada em Geografia, IF-SC - Sao José - Orientadora

INTRODUCAO

As enchentes e inundacdes sao problemas tipicos de areas
urbanas cujas causas, dentre outros fatores, sao a
impermeabilizacao do solo pelo asfalto e o entupimento das redes
de drenagem pelo excesso de lixo. Devido as inumeras construcoes
- casas, asfalto, prédios etc - a agua que deveria se infiltrar no solo
passa a se concentrar nos condutos aumentando o escoamento
superficial; além dos lixos jogados indevidamente em vias publicas
serem levados pela chuva ate as redes de drenagem, rios, lagoas e
praias provocando enchentes e alagamentos. E de obrigacao do
poder publico controlar a urbanizacao préxima a leitos e vazantes
de rios, b,e,m c?mo, prox[mo d a':eas amblenta,ls €m geral’ quar_]do O Imagem 1. Alunos ouvindo as orientagoes DE QUEM para iniciarem
controle ja nao € mais possivel, a prefeitura deve ampliar a os trabalhos QUAIS?
macrodrenagem local, incentivar a populacao ao descarte
consciente do lixo além de implementar lixeiras em varios pontos
da cidade. Quando tais medidas nao sao tomadas ocorre grande
numero de enchentes com perdas sociais e econdomicas.

A conscientizacao da comunidade local quanto a coleta seletiva,
reciclagem e reaproveitamento pode aliviar o excesso de lixo nos
dutos de drenagem diminuindo as chances de enchentes.

Dessa forma, o projeto justifica-se no ensejo de conscientizacao
dos alunos sobre a relacao entre o descarte inadequado de lixo e as
enchentes ocorridas em seu bairro, 0sS quais reverberarao o0
conhecimento a comunidade do bairro, a comunidade escolar e aos
pais, estabelecendo uma rede. Além de que, o trabalho de pesquisa
e intervencao por parte dos alunos leva-os a reflexao dos
problemas locais e suas origens desenvolvendo habilidades A
associativas e a cidadania, isto &, possibilidade de acao que vise
solucionar o problema.

3.2) Manutencao da composteira por alunos do primeiro ano.
2. OBJETIVO PRINCIPAL - P P P

3.3) Arrecadacao de garrafas pet's para montagem da estufa, e

Imagem 2. Alunos pintando os pneus apds plantarem as flores.

« Reducao das enchentes e diminuicao dos impactos ambientais arrecadacao de 6leo para oficinas de sabao.
na comunidade ao entorno da Escola de Educacao Basica Cecilia
Rosa Lopes. 3.3)Formacao de novos monitores - Saida de campo com turmas de

12 ano, para empresa Momento - Engenharia Ambiental -
Tratamento dos residuos soélidos eletronicos de Blumenau e regiao.

2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS e &%

Desenvolver nos alunos habilidades como questionamentos,
reflexoes e cidadania, ou seja, atuacao direta em problemas locais.
Ampliar o conhecimento e a conscientizacao referentes a relacao
entre acoes locais e a degradacao do meio ambiente.

Criar alternativas para o destino do lixo reciclavel a fim de diminuir
0S rejeitos.

Colaborar no andamento da construcao da composteira e do
minhocario na Escola de Educacao Basica Cecilia Rosa Lopes.
*Elaborar oficinas de reutilizacao de materiais reciclados.

‘Realizar saidas de campo a fim de verificar problemas ambientais
locais, bem como colaborar na formacao dos alunos.

3. RESULTADOS ALCANGADOS 4 RESULTADOS PRETENDIDOS

*Atuacao direta dos alunos-monitor , dentro da escola, para a
conscientizacao dos demais alunos quanto ao descarte correto dos
residuos solidos

Dia da conscientizacao da comunidade escolar, onde os alunos
irao recolher os residuos sélidos encontrados ao entorno da escola,
e distribuir panfletos educativos para os moradores da regiao.
*Elaboracao de oficinas de materiais reciclados.

Confeccao da estufa agricola, com garrafas pet’s.

3.1) Dia da conscientizacao ambiental - O tema foi abordado com
duas turmas do ensino médio inovador em que 0s alunos tiveram
palestra sobre a preservacao do meio ambiente, com a professora
de Biologia, e ap6s foram a campo plantar flores nos pneus,
revitalizando espacos da escola.(lmagens 1 e 2)
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MATERIAL DIDATICO PARA AS AU LAS
DE DESENHO TECNICO

Silva, Isaac Alvim - Técnico Integrado em Refrigeracao e Climatizagao, IF-SC — Sao Jose

Edital de longa duracao - 2014

Souza, Gilson Jandir de - Area de Refrigeracdo e Climatizacéo, IF-SC — Sao José - Orientador

1.INTRODUGAO

O ensino da disciplina de desenho técnico no curso de climatizacao € bastante
amplo, uma vez que os projetos desta area envolvem desenhos de mecanica,
elétrica, hidraulica e arquitetura.

Sendo o0 desenho tecnico uma disciplina essencialmente pratica, exige o
desenvolvimento de habilidades especificas, tais como:
visao espacial, leitura / interpretacao, construcoes de esbocos e desenhos com

auxilio do computador.

Para os profissionais da area técnica a percepcao espacial €, portanto
uma das habilidades mais importantes, pois, no dia a dia o tecnico necessita
raciocinar espacialmente durante as atividades de projetos, montagens,
construcao de prototipos de maquinas ou instalacoes.

Infelizmente o ensino de desenho (Geomeétrico e Projetivo) ja nao recebe
a énfase que recebia até 1970. De la para ca, aos poucos foi sendo retirada
a disciplina de desenho técnico do Ensino Fundamental e Medio. Notamos
gque sua auséncia prejudicou sensivelmente o desenvolvimento da

inteligéncia espacial de nossos alunos.

A leitura e a interpretacao da linguagem grafica sao desenvolvidas com a
pratica do desenho de uma forma parecida com a alfabetizacao, passando a ser
uma habilidade fundamental para o estudante de curso técnico, pois possibilita o
uso desta ferramenta base para o desenvolvimento de varias competéncias.

Este projeto permite uma continuacao do trabalho desenvolvido na disciplina de
desenho téecnico do curso Refrigeracao e Climatizacdo, onde inicialmente foi
construido varias maquetes para serem usadas nas aulas de desenho

arquitetonico.

2.DESENVOLVIMENTO

Com o objetivo de facilitar o processo de ensino e aprendizagem da
linguagem do desenho tecnico, desde a introducao da disciplina na sala de aula

normal até o uso do AutoCAD foram criadas varias estrategias:

2.1. Desenvolvimento de uma serie de pecas em madeira pintada para serem

usadas nas aulas de projecao ortogonal e de perspectiva (Fig. 1)
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2.2. Construcao de um carrinho para transporte das pranchetinhas com réguas
paralelas na sala de aula normal.

Fig 2 — Carrinho com as pranchetinhas

2.3. Construcao de um pedestal com planos de rebatimento no primeiro diedro:
dispositivo para a demos tracao do processo de projecao ortogonal muito usado
no desenho técnico.

aaaaaaaa

Fig. 3 — Modelagem 3d do pedestal

2.4. Atualizacao de uma apostila de AutoCAD 2007 para AutoCAD 2015: Este

trabalho esta em andamento.

3. CONCLUSAO

A linguagem do desenho técnico € puramente visual, e portanto devemos
usar ao maximo dispositivos reais para desenvolver a visao espacial dos nossos
alunos. O uso das pecas em madeiras como modelos, usados numa sequéncia
didatica tem facilitado bastante o ensino da projecao ortogonal e da construcao
das perspectivas isometricas.

O uso do pedestal com planos de rebatimento no primeiro diedro, juntamente com
as das pequenas pecas facilitam ainda mais este processo.

O uso do carrinho juntamente com as pranchetinhas possibilitou o resgate do
ensino e pratica da construcao geometrica, desta maneira, nosso aluno se
familiariza com os elementos de geometria plana, que facilitaram o entendimento

do AutoCAD e dos conceitos geometricos da matematica.

4. REFERENCIAS

SOUZA, G. J. Fundamentos
José:CEFET/SC-SJ:2006.
MACHADO, N. O Conjunto de Habilidades Humanas. Revista Nova Escola,
Sao Paulo, n.1095, set., 1997.

Disponivel em <http://revistaescola.abril.com.br/formacao/peca-mundo-constroi-

do Desenho Técnico(apostila). Sao

espaco-pontos-referencia-crianca-lateralidade-reversibilidade-503957.shtml>.
Acesso em: 20/09/2014.
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1.INTRODUCAO

Ambientes escolares normalmente possuem reduzida taxa de renovacao do
ar e frequentemente, apresentam elevada concentracao de didxido de carbono,
particulas e microorganismos.

O Split € um equipamentos muito utilizado nas salas de aulas, este tipo de
eguipamento apenas recircula o ar no interior da sala, sem filtragem e a taxa de
renovacao de ar adequada. Como conseguéncia, ocorre um aumento das
substancias contaminantes no interior da sala.

Os microorganismos ou bioaerossois sao componentes que normalmente sao
encontrados em ambientes fechados e ambientes externos. Essas substancias
podem ser associadas com problemas que ocorrem em edificios doentes, como
iInfeccOes, doencas de hipersensibilidades, doencas inflamatorias, reacdes toxicas,
problemas nos olhos, nariz, garganta e irritacoes na pele.

Este projeto tem como objetivo avaliar a qualidade do ar dentro das salas de
aula do IFSC campus Sao Jose, através da analise da concentracdo de
bioaerossois, dioxido de carbono, concentracdo de particulas, temperatura e
umidade do ar.

2.0Dbjetivo:

Avaliar a qualidade do ar dentro das salas de aula do IFSC campus ao José que
utiliza um sistema de condicionamento de ar do tipo split-system. Da mesma forma ,
foram realizadas coletas para varias condi¢cOes de ventilacao no interior da sala.

3. Metodologia

Foram medidas as seguintes condicoes de ventilacao no interior da sala:

Vazao maxima = 1152 m3/h;
Vazao meédia = 632 m3/h;
Vazao minima = 364 m3/h;
Split;

Porta aberta;

Porta e Janela abertas;

Para cada condicao foram medidas 0os seguintes parametros:

Concentracao das particulas;

Concentracao de CO2;

Conteudo microbiologico das particulas;
Temperatura e umidade do ar;

Velocidade do ar e forma de movimentacao;
Gradientes de temperatura;

4. Resultados

Figura 1 — amostra de coletas de colOnias, ha
qual foi utilizado o impactador tipo cascata.
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Coleta e Analise de Bioaerossois

em Salas de Aula

Weiss, Eliana — CTI de Refrigeracao e Climatizacao, IF-SC — S&o José — Extensao

Pereira, Marcelo Luis —Refrigeracao e Climatizacao , IF-SC — Sao José - Orientador
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Teste realizado nas ferias com diferentes tipos de ventilacao.

5. Conclusao:

Foram realizadas nas salas de aula diferentes coletas em varias condicoes
de ventilacao. Para cada sistema de ventilacao analisado, o projeto permitiu a
identificacdo do potencial de risco de contaminacdo por particulas aéreas
portadoras de microorganismos.

Os resultados apresentados, mostraram que o aumento da taxa de ventilacao
produz uma diminuicao na concentracao da contaminacao gerada no interior da
sala, melhorando significativamente a qualidade do ar no interior da sala.

No caso do split-system, os resultados mostraram que a utilizacao desse tipo
de equipamento ndo é uma boa alternativa para a manutencao da qualidade do ar
em ambientes escolares. Ou seja, devido a falta de renovacao e filtragem do ar, a
concentracao da contaminacao gerada no interior da sala manteve-se elevada,
prejudicando a qualidade do ar.

Observa-se que, em todos os testes realizados, a concentracao de todos os
parametros analisados se mantém elevados na utilizacdo do split. E importante
destacar que embora o numero de bactérias no caso de split tenha se mantido
baixo, a concentracao de fungos fol extremamente elevada (41 ufc).
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Desenvolvimento de um Chuveiro Eletronico para
Sistemas de Aguecimento Solar Compactos

INSTITUTO FEDERAL

Kreuch, Fabio - Refrigeracao e Climatizacao, IF-SC — Campus Sao José —
Desenvolvimento de uma Valvula Misturadora Termostatica
IF-SC — Campus Sao Joseé — Orientador: Samuel Luna de Abreu

1.INTRODUCAO 2. Construcdo da Bancada
' 2.1. Equipamentos Usados

A bancada fol construida com o intuito de fazer testes na Valvula Misturadora, ela

O objetivo desse trabalho é resolver o problema de variacao de temperatura : _ , /
conta com todo um sistema de equipamentos, listados abaixo:

durante o consumo de agua quente em Sistemas de Aquecimento Solar Compactos —

SASC.
Pode-se caracterizar o regime de funcionamento de um SASC nas trés regioes : _ :
: 5 5 Equipamento Caracteristicas Figura
apresentadas na figura 1.
Valvula Misturadora Termostatica ~ Taconova. Mischventil MC 52 Fig. 3
10000
l Poténcia fornecida pelo SAS - - . . :
9000__ Poténcia fornecida pelo chuveiro eletrénico Reservatorio Termico Solares. 200 Litros Flg 4
8000 —
70004 Caixa de Agua Fibra. 200 Litros Fig. 5
% 6000 - chuvei_m .
S h00- eletronico Controlador 1 Microsol II Plus Fig. 6
E 4000-. C
] Controlador 2 RT-607Ri Plus Fig. 7
3000__ valvula A
2000 - termostatica
1000-.
0 | |

! | ! 1 ! | ! | ! | ! |
17:37:43 17:47:44 17:57:44 18:07:44 18:17:44 18:27:33
horario

Fig 1. Potencia durante o processo de descarga de um Sistemas de Aquecimento Solar
Compacto — SASC

A — Temperatura no reservatorio térmico € igual a temperatura de agua fria. Todo o Fig. 3
consumo vem do reservatorio térmico e o aquecimento é feito pelo chuveiro eletronico. J:

B — Temperatura no reservatorio térmico abaixo da temperatura de banho e acima da
temperatura do reservatorio de agua fria. Todo o consumo vem do reservatorio térmico e o
aquecimento e completado pelo chuveiro eletronico.

C — Temperatura do reservatorio termico acima da temperatura de banho — A quantidade de
agua quente proveniente dos reservatorios de agua quente e fria € determinada pelo
misturador termostatico eletronico.

;
g
.
5

Fig. 5 Fig. 6 Fig. 7
Na etapa anterior foi desenvolvido um chuveiro eletronico (fig 2), a proposta do
presente trabalho € a construcao de uma bancada de testes para desenvolver o misturador
termostatico. 2.2. Bancada de testes

quadro de entrada

aquecedor de passagem chuveiro

A bancada de testes (Fig. 8) conta com dois
reservatorios, uma caixa de agua, que fornece agua
fria, e um reservatorio térmico, que fornece agua
quente. Tubulacoes sao ligadas a esses reservatorios
e um controlador mantem a temperatura do
reservatorio térmico acima da temperatura de mistura.
o Em determinado ponto as tubulacdes se unem
aguafria o na Valvula Misturadora, que controla a dosagem
de agua quente ou fria, ajustando a temperatura
como desejado.

3. Conclusao

Durante os trabalhos o aluno auxiliou na montagem de uma bancada de

testes de um chuveiro eletronico e a construir uma nova bancada para teste de
Valvulas Misturadoras Termostaticas.

Fig 2. Bancada de testes de chuveiro eletronico.
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Projeto Ensino e Aprendizagem

de Matematica com Videos

INSTITUTO FEDERAL

EVANGELISTA DE ALBUQUERQUE, Guilherme - Engenharia de Telecomunicacoes, IF-SC — Campus Sao José — Bolsista de Ensino

1.INTRODUCAO

Diante da dificuldade de grande parte dos alunos na compreensao dos conteudos
de matematica, sejam eles alunos do ensino técnico integrado ao meédio, do
técnico subsequente ou do ensino superior, este projeto visa fornecer um material
extra de apoio para o0s estudantes, através de videoaulas livres pré selecionadas
gue possuam uma linguagem clara, objetiva e descontraida.

Os videos disponibilizados contemplam os conteudos desde a matematica basica,
até a matematica do ensino superior que sao ministrados nas componentes
curriculares de matematica dos cursos oferecidos em nosso campus. Na pagina
do projeto ha um acervo com videoaulas, exercicios resolvidos e listas de
exercicios, todos separados por conteudos e assuntos. Estamos em constante
atualizacéo, publicando novas videosaulas de novos conteddos a todo momento.

2. DESENVOLVIMENTO

No inicio do projeto foi proposta a criacao de uma pagina para divulgacao das
videoaulas e exercicios dentro da wiki IFSC/SJ, na qual os conteudos propostos
deveriam ser divido por secao para facilitar o acesso a cada um deles e dispor de
uma boa organizacao do acervo disponivel. A partir dai, o objetivo era obter
parcerias com canais do Youtube e professores gque oferecessem aulas em
videos, distribuidas de forma livre, de todos os contelddos que sao ministrados
na componente curricular dos cursos ofericidos no Campus Sao Joseé.

Numa segunda etapa, apos o desenvolvimento da pagina na wiki e da realizacao
de algumas parcerias com canais no Youtube e professores, era necessaria a
divulgacao do projeto nao somente nas turmas onde o0s coordenadores
lecionavam, mas em todo o campus, para que, de fato, os alunos conhecessem o
projeto, acessassem a pagina e realmente utilizassem o0s recursos oferecidos
como um auxilio nos estudos extra-classe. Sendo assim, foi criado um banner
para uma melhor divulgacao do projeto no campus (figura 1).

ApdOs a estruturacao do projeto e divulgacao, atualmente o acervo é bem
diversificado no que diz respeito aos conteudos de matematica. Além disso, em
cada conteudo, ha uma seccado da video aula gque conta com exemplos de
aplicacao do conteudo ministrado e em alguns casos ha uma outra seccao de
exercicios resolvidos, os quais mostram também aplicacoes do assunto em
guestao, sempre trazendo questoes bem selecionadas .
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Figura 1 — Banner do projeto.
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Mesmo apos a formacao de algumas parcerias, a metodologia adotada para o
projeto fol de sempre pesquisar novos metodos e novas linhas de ensino, mais
atuais e eficientes para cada novo conteudo que fosse requisitado para ser
iInserido na pagina, buscando sempre 0s métodos que pudessem contribuir para
uma melhor compreensao dos conteudos por parte dos alunos, uma vez gque
sempre é possivel identificar novos professores com novas técnicas de ensino em
videos livres que podem enriquecer o acervo das aulas em video do projeto.

3. CONCLUSAO

O projeto tem, ao longo do seu desenvolvimento, alcancado o objetivo de auxiliar

0s alunos em seus estudos para além da sala de aula, utiizando uma pagina

virtual de facil acesso com um acervo de videos livres de aulas de matematica, ja

pre-selecionados pelo bolsista e revisados pela professora a medida que:

 Otimiza o tempo que o0s alunos tem para estudar, pois, uma vez gue optarem
pelo auxilio dos videos livres na internet nao precisam fazer a busca,

 Minimiza problemas de acesso a materiails que possam estar ensinando de
maneira incorreta, uma vez que, todos sao revisados pela professora;

« O acervo cresce a cada semana, tentando disponibilizar videos se nao para
todos 0s conteudos das componentes curriculares de matematica, a0 menos
para aqueles em que os alunos apresentam maior dificuldade de aprendizagem,
sejam eles alunos do curso técnico integrado ao medio; técnico subseqguente ou
superior.

Limites e Continuidade
¥ IREUItiva

MNos dizemos que alguma coisa é continua se ele nao possui
interrupcoes
Como aplicar essa idéia as funcoes?

e

| i 9
W "l.,I

el
/

As funcoes g e  s30 descontinuas em x = p. A funcio h é
u M .

continua em qualquer ponto do seu dominio

Figura 2 - Videoaula sobre Continuidade de Funcoes.
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Figura 3 - Videoaula sobre Funcao Logaritmica.

Definicao
Grau de uma equacao; £ determinado pelo malor expoente da
variave| presente dentro de uma egquacao

Exemplos

Figura 4 - Videoaula sobre Equacao de Segundo Grau.
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Aperfeicoamento de uma maquina de gelo

adaptada para modulos fotovoltaicos

INSTITUTO FEDERAL

1.INTRODUCAO

Em comunidades isoladas, o fornecimento de energia elétrica € inexistente ou
de dificil acesso. Um dos maiores desafios nessas comunidades é a refrigeracao
de alimentos e conservacao de vacinas. Para atender as necessidades de
refrigeracao em geral, muitos sistemas dedicados usam gelo como alternativa,
porém, sua fabricacao se da em localidades distantes ou por meio de geradores.

Como solucéo, existem maquinas de fabricar gelo gue funcionam com energia
elétrica fornecida por modulos fotovoltaicos, entretanto, sua aquisicdo e
manutencao sao dificultadas devido ao custo. Objetivando a Iinsercao desta
tecnologia no Brasil, foi proposta a fabricacdo de uma maquina de fazer gelo
utiizando produtos nacionais originalmente concebidos para rede elétrica
convencional, o que traz a necessidade do estudo a adaptacao desta fonte
alimentacao da maquina para energia fotovoltaica.

2.DESENVOLVIMENTO

2.1.Maquina de gelo

A maquina de fazer gelo, que estd obtendo sua alimentacao elétrica
adaptada para a utilizacao da tecnologia fotovoltaica, € composta por produtos
nacionais originalmente concebidos para a rede elétrica (trifasica 220 Vac, 60 Hz).

O gelo e produzido em um gabinete com revestimento interno e externo em
chapa galvanizada e com isolamento térmico de 100 mm (fabricante Refricol,
modelo TO1), este gabinete possui nove gavetas, cada uma com capacidade para
10 kg de gelo e o evaporador encontra-se nas paredes internas, como mostra na
figura 01. Alem desse gabinete a maquina de fazer gelo é acoplada a uma
unidade condensadora, que é formada por um compressor alternativo aberto
modelo (fabricante Bitzer, modelo ARS 070/2-1), como mostra na figura 02, esta
opcao deve-se ao fato deste modelo possuir um motor de inducao (fabricante
Weg, modelo W21 — IV polos, trifasico) separado do compressor. Alem do
compressor o circuito de refrigeracao é dotado de um condensador, tanque de
liquido, filtro secador, valvula solenoide (fabricante Danfoss, modelo EVR3) e a
valvula de expansao termostatica (fabricante Danfoss, modelo TEX2), que é
definida para manter o superaquecimento a cerca de 10°C. Alem desses
componentes existem componentes de protecao, controlando o fluido refrigerante
dentro da faixa operacional permitida, sao esses 0 termostato mecanico e

pressostatos de alta e baixa pressao.

Figura 1 Figura 2

2.2. Placas fotovoltaicas

A energia que ira alimentar a maquina de fazer gelo € gerada atraves de vinte

modulos fotovoltaicos (ASE-50-DG/17) ligados em série, totalizando uma area de
9 m?, essa matriz fotovoltaica fornece 1.040 watt-pico e a tensao pode ficar perto
dos 310 V. Como a tensao produzida pelas placas é continua faz-se necessario a
utiizacao de um inversor de frequéncia (fabricante Weg, modelo CFW-08 plus,
220V, de 1,5 HP), o qual ira fornecer adequadamente uma poténcia entre 200 e
800 W ao motor. Diretamente ligada ao conjunto fotovoltaico esta uma fonte 24
Vdc, a qual fornecera energia a valvula solenoide e ao controle eletronico.
Paralelamente aos paineéis fotovoltaicos, sao ligadas resisténcias, as quais tém
por finalidade a dissipacao de energia nos casos em que esta acima da maxima
gue pode ser transferida ao motor, controlando assim as tensoes de pico.
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Oliveira, Dieter Ferreira- Refrigeracao e Climatizacao, IF-SC —
Campus Sao Jose — Aperfeicoamento da maguina de gelo
IF-SC — Campus Sao Joseé — Orientador: Carlos Eduardo Goncalves

Figura 3

2.3.SI1stema de controle

A fonte de energia para a producéo de gelo nesta tecnologia é proveniente do
sol, a Irradiacdo é absorvida por painéis construidos com materiais
semicondutores onde € convertida a energia dos fotons em energia dos elétrons.
Este efeito € conhecido como fotoeletrico e ocorre apenas com a incidéncia solar.

A poténcia fornecida pelos moddulos solares é definida de acordo com a
iIntensidade de irradiacao solar. Como a intensidade de irradiacao solar possui um
comportamento inconstante ao longo do dia, devido a possiveis nebulosidades e
a posicao do sol em relacdo a Terra, a producao de energia elétrica ira sofrer
variacoes. Por causa disso, nao sera fornecido ao motor um valor constante de
poténcia, 0 que ird impactar diretamente no controle do sistema de refrigeracao
responsavel pela producao de gelo. Portanto, o acoplamento entre a tecnologia
fotovoltaica e o sistema de refrigeracao sera o objetivo central do estudo.

Como consequéncia do fornecimento de energia inconstante ao longo do dia, a
maguina de fabricar gelo funcionara dentro de determinadas faixas de operacao
gue devem ser verificadas e mantidas. Quanto menos energia € fornecida menor
é a rotacao do motor de inducao.

W S — ‘o
s PN 1 < . S =

Inversor de frequéncia

Controlador

Figura 4

2.4.Representacao do sistema

Figura 5

3.CONCLUSOES

Finalizando esse estudo espera-se o0 aperfeicoamento do controle do
sistema de refrigeracdo da maquina de fazer gelo, alimentada exclusivamente por
energia fotovoltaica, maximizando assim o0 seu potencial. Com a analise da
relacao entre a poténcia do sistema fotovoltaico e a capacidade de refrigeracao
do sistema, sera possivel demonstrar a viabilidade econdmica. Devido ao custo
dos painéis fotovoltaicos, espera-se que a fabricacao de gelo com a utilizacéo da
maqguina na configuracao proposta tenha seu valor elevado se comparado com a
mesma quando utilizado outras fontes de energia. Porem, o uso da tecnologia
fotovoltaica poderd ser viabilizada neste caso devido ao fato do custo de
transporte e armazenamento de combustivel fossil (diesel, por exemplo) ser
elevado em comunidades isoladas. Alem disso, no quesito ambiental, esta
solucao utiliza uma fonte de energia limpa e renovavel.
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Modernizacao das aulas de Laboratorio de

Circuitos Logicos: fase implementacao
INSTITUTO FEDERAL

SILVA, Kamila - CST em Sistemas de Telecomunicacoes, IF-SC — Sdo José — Edital n® 02/2014 — Bolsista
MOECKE, Marcos - Area de Telecomunicacoes, IF-SC — Sao José — Orientador

1.INTRODUGAO

Durante o ano de 2013, foi desenvolvido o projeto de modernizagao das aulas de Comparador de igualdade e programacao no FPGA
Laboratorio de Circuitos Logicos, que consistiu em determinar entre 3 métodos de
ensino, agquele que mais se adequa a um processo de ensino-aprendizagem
moderno na area. Os metodos avaliados foram:

1 - Montagem em matriz de contatos convencional,
2 - Simulacao em Software;
3 - Projeto, Simulacao e Realizacao em Dispositivo Logico Programavel.

Entradas | Saidas

A B 5

O relatorio final do projeto mostrou que tanto na visdo dos alunos como dos
professores o metodo 3 era o mais adequado, pois: i) facilita a percepcao do
funcionamento do circuito logico; i) permite uma maior seguranca na
iImplementacao dos circuitos; i) reduz os problemas de montagem; iv) €
considerado mais simples na geracao e acompanhamento dos diagrama de Simulacao Funcional Tabela verdade
tempo dos circuitos em funcionamento.

A proposta de pesquisa desta fase de implementacao € desenvolver um conjunto
de experimentos que permitam aos professores utilizar de forma pratica e simples
o0 metodo 3 em suas aulas. Os teste dos experimentos e seus respectivos roteiros

estao sendo desenvolvidos e publicados na Wiki do projeto
(http://bit.ly/IFSC-ExpCIL-ProjetoA).

2.DESENVOLVIMENTO

No inicio do projeto foi realizado uma avaliacao dos experimentos que sao
normalmente utilizados em aulas de laboratorio de circuitos I6gicos. A partir deles
foi elaborado um formulario e entrevistas com professores que atuam na area
foco do projeto, verificando quais desses experimentos sao mais importantes no
processo ensino aprendizagem. A finalidade das entrevistas foi preparar uma lista
contendo os principais assuntos abordados nas aulas, além disso foram avaliados
os niveis de dificuldade que deveriam ser aplicados nos experimentos. Com
essas informacdes foi possivel selecionar os principais temas que serdo
desenvolvidos durante a pesquisa. Sao eles:

0
0
1
1

0 0
1 1
0 1
1 0

QSIM

Node Name Direction Location

h_ CLE Input PIN_M23
2 QO Output PIN_E21
Ty Output PIN_E22
2 Q2 Output PIN_E25
203 Output PIN_E24
24 seg-a Output PIN_G18
28 seg- Output PIN_F22
24 seg-c Output PIN_E17
2 seg-d Output PIN_L26
= Output PIN_L25
2 segf Output PIN_J22

28 5eg-g Qutput PIN_H22

EXPERIMENTOS PROPOSTOS

1 - Introducao as ferramentas de ensino: Quartus Il e QSIM;

2 - Simulacao de portas do tipo OR, NOT e NOR;

3 - Aplicacao do Teorema de De Morgan;

4 - Comparador de igualdade e programacao no FPGA (ver figura ao lado);
5 - Introducao ao sistema de numeracao binario;

6 - Implementacao de Decodificadores;

[ - Implementacao de Multiplexadores;
8 - Introducao aos Flip-Flops; DE2-115
9 - Contadores assincronos: Crescente e Decrescente - Discretos;
0 - Contador assincrono crescente - Comercial (ver figura ao lado);
1 - Registrador de deslocamento;

2 - Comparador de magnitude;

3 - Aritmética binaria:Somador/Subtrator/Complemento de 2; 3 ] RES U LTADOS ES P E RADOS
4 - Projeto de circuito para detectar erros e aplicacao do Mapa de Karnaugh;
5 - Multiplicador - Discreto;

6 - Multiplicador — Comercial.

\

\

\

\

\

\

Os experimentos e roteiros desenvolvidos na pesquisa servirao de base tanto
para a aplicacao em aulas de laboratorio pelos professores da area de circuitos
l0gicos, como também utilizado pelos alunos como fonte de pesquisa dos
conteudos abordados e aperfeicoamento da ferramenta de ensino.

\

Os primeiros roteiros possuem experimentos simples pois visam introduzir o O intuito principal com a finalizacao do projeto € que os alunos possam ter uma
software utilizado (Quartus Il) aos alunos, para que eles possam se habituar ao maior fluéncia no projeto de sistemas digitais em hardware.

metodo de ensino. O uso de DLPs, principalmente dos FPGAs, possibilitara o desenvolvimento de
O nivel de dificuldade em relacdo aos experimentos vai aumentando projetos académicos, a realizagao de trabalhos de conclusao de curso, e
gradativamente, com o intuito que os alunos possam ter uma continuidade na pesquisas aplicadas a um custo muito inferior ao uso de circuitos discretos,
pratica de implementacao em dispositivos l6gicos programaveis. devido a grande versatilidade dos DLPs, que permitirdo em uma mesma
Foi também produzido e aplicado um tutorial de apresentacao do Quartus Il aos plataforma implementar sistemas de diferentes graus de complexidade.

professores que atuam na area de circuitos logicos, pois a pesquisa de 2013
despertou o interesse muitos professores quanto a novas praticas de ensino
sobre a logica programavel.
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Desenvolvimento de um Gateway Wi-Fi e

Bluetooth 4.0 usando a placa nRF31

INSTITUTO FEDERAL

1.0BJETIVOS

O objetivo deste projeto € desenvolver um dispositivo Gateway a partir das
placas que contem o Evaluation Kit nRF51822 da Nordic Semiconductors,
interligando-as a Internet atraves da tecnologia sem fio WiFi.

O componente nRF51822 da Nordic possui um microprocessador Cortex MO
e um modulo de radio capaz de implementar a especificacao 4.1 da
Bluetooth Low Energy. Esta interface permite que os dispositivos tenham um
consumo muito baixo podendo transferir pequenas quantidades de dados a
distancias ate 100m. Esta caracteristica o torna interessante para uso em
dispositivos de reduzidas dimensodes, Um exemplo tipico sao aplicacoes de
RFID ativo para identficagcao de objetos.

Apesar das caracteristica interessantes apontadas acima, as placas
fornecidas pela Nordic usando o nRF51822, ndo possuem acesso direto a
uma rede IP usando tecnologia sem fio do tipo WiFi. A integracao ao mundo
IP, usando um gateway interligando ao mundo Bluetooth € uma carateristica
gue possibilitaria a integracao de pequenos sensores a Internet, permitindo
implementar o conceito da Internet das Coisas.

Neste sentido, o projeto propoe a construcao de gateway IP com enlaces
WIFI e Bluetooth BLE 4.1 conforme mostrado na Figura 1..

p

Modulo WIFI

Sensores
Miniaturas
Com Bluetooth

Placa Nordic

Gateway WiFl — BLUETOOTH 4.1

Figura 1: Sistema Almejado

Como objetivos especificos do projeto tem-se::

* Interligar um modulo Wi-Fi ~ SPIl a uma placa nRF51 em nivel de enlace;

* Implantar o protocolo Bluetooth 4.0 no dispositivo nRF51 com modulo Wi-
Fi ~ SPI;

* Implantar o protocolo |IP sobre o Wi-Fi e sobre o Bluetooth;

2.A CONEXAO BLUETOOH BLE 4.1

O Evaluation Kit nRF51 compobe duas placas: PCA10001 e PCA10000. Na
PCA10001 sera feita a implementacao da funcao de dispositivo Gateway Wi-
Fi (alem da conexao Bluetooth), e na PCA10000 apenas sera implementada
a funcao de sensor Bluetooth. 4.1.

A implementacao da interface BLE 4.1 nao exige desenvolvimento pois a
Nordic disponibliza um softdevice (dispositivo em software) que implementa
toda a pilha de protocolos da especificacido. Para este desenvolvimento
deve-se apenas conhecer a API (interface) de acesso a este softdevice.
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Somente atraves do softdevice podemos fazer as devidas programacoes e
programas para contemplar toda a conexao do Bluetooth 4.0. A
peculiaridade inicial do Bluetooth utilizado € que ele pode ser chamado
também de BLE — Bluetooth Low Energy, que nada mais € que um modo de
operacao feito para System On Chip (Sistema no Chip)[1] de pouca
utilizacao de energia. Este detalhe € muito importante pelo fato de uma das
placas (PCA10001) serem alimentadas de duas formas, ou com pilha ou via
USB.

3.CONEXAO WI-FI

A conexao Wi-Fi sera feita atraves de um periféerico da empresa Microchip
(Fig.2). Este modulo implementa o IEE 802.11 (WifFi) com acesso atraves de
uma SPIl. Este periferico nao foi desenvolvido para trabalhar com os
microcontroladores da Nordic, com isso, as problematizacoes e dificuldades
do projeto estao neste ponto.

Figura 2: Periférico Wi-Fi com interface SPI [3]

Para obter exito na conexao, o estudo da SPI (Serial Peripheral Interface) da
placa que servira como dispositivo gateway esta sendo realizado.

A SPI é um protocolo que € utilizado para integralizacao de conexdes com
outros componentes, constituindo assim uma rede [2]. O periferico Wi-Fi nao
tem nenhum tipo de implementacdo da pilha TCP/IP, porém, a sua
desenvolvedora fornece uma pilha com o protocolo TCP-IP que pretende-se
adaptar para o componente NRF51. Estes arquivos deverao estar na placa
NRF51.

4.CONCLUSAO

A ideia inicial do projeto envolve conhecimentos profundos de determinadas
tecnologias e tem-se ciéncia que nao sera possivel implementa-lo no prazo
de 8 meses Inicialmente previsto. Alem disto, houve mudanca de bolsista
gue levou a reiniciar os estudos a partir de um nivel basico.

As expectativas de construcao de um sistema que leve a implementacao da
“Internet das Coisas” usando a Bluetooth Low Energy € entretanto bastante
iInstigante e pretende-se até o final previsto da bolsa vigente de implementar-
se um acesso basico a interface WiFi em nivel de enlace.

O porte de uma camada |IP devera ser realizada em uma préxima etapa.

5.REFERENCIAS

1] Nordic Semiconductors, "S110 nRF51822 SoftDevice Specification v1.3".
2] "Serial Peripheral Interface", Site:
nttp://pt.wikipedia.org/wiki/Serial _Peripheral Interface, acessado em
17/09/14.

[3]: http://media.digikey.com/Photos/Microchip%20Tech
%20Photos/MRF24\WGOMA-1%5ERM.jpg
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1.INTRODUCAO

Por décadas, a midia tem auxiliado na construcao de diferentes imaginarios no
gue diz respeito a pratica docente. Professores e professoras ja foram diversas
vezes representados como pobres coitados, como salvadores de vidas, como
sujeitos assexuados, professoras como mulheres a espera de casamento, como
carrascos impiedosos, como sujeitos sem maldade... Ainda gue se tenha clareza
gue a apropriacao € um processo criativo e gue o sujeito que esta diante dessas
Imagens nao estad passivo (cf. CHARTIER, Roger. A Historia Cultural: entre
praticas e representacOes. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1990. P.136), varias
dessas representacoes se perpetuam em formatos diversos. Repetem-se falas,
por exemplo, em gue o0s professores estao qualificados entre as profissoes
compostas pelos que mais estudam, ou que esses se orgulham das reprovacoes
ao final de cada periodo letivo. Mesmo sabendo que a historia € composta por
praticas e representacdoes, e que essas Sao por vezes antagonicas, 0 NOSSO
Imaginario esta repleto dessas imagens.

O professor, ainda que ciente de sua pratica e das limitacbes de sua acao,
tambéem esta mergulhado em um imaginario social em que representacdes, ou
seja, as formas como uma realidade é dada a ler, sdo construidas acerca de sua
propria figura. Assim, esse projeto objetiva explicitar essas imagens construidas
pelos filmes e programas de televisao assistidos pelos proprios professores, a fim
de identificar em seu discurso essas imagens construidas e repetidas pela midia.

2. Desenvolvimento

Para essa pesquisa, fol adotada a metodologia da Historia Oral. Por meio dela,
sao realizadas entrevistas gravadas com o propodsito de se construir documentos.
Até o momento, foram entrevistados dez professores, entre efetivos e substitutos,
em exercicio no IFSC/ Campus Sao José. As entrevistas foram semi-
estruturadas, partindo de um roteiro pre-definido e realizadas nas dependéncias
do Campus Sé&o Jose, entre maio e agosto de 2014. O roteiro contemplava duas
partes: na primeira os professores responderam perguntas sobre sua formacao,
sobre as representacoes e imagens de docentes e sua trajetoria na profissao; na
segunda, os docentes foram questionados sobre sua relacdo com a midia,
guantidade de horas de exposicao a programas de televisao e filmes, bem como
sobre as imagens de docentes neles representados.

Esse projeto tem como objetivo principal Identificar representacoes de
orofessores construidas pela midia e reconstruidas pela memoria de docentes.
Para essa apresentacao, optou-se por um recorte e apresentar os filmes e
orogramas de televisao mais lembrados pelos docentes entrevistados.

Ao serem questionados sobre as imagens de docentes presentes na midia
(cinema e televisao), diversas representacoes foram apresentadas pelos
professores entrevistados.Alguns se lembraram de programas que tinham o
ensino como objetivo (telecursos, programas cientificos,...). A literalidade do
conceito de docente fol aqui aplicada. A maior parte dos entrevistados citou a
presenca de personagens professores em obras de ficcao, em filmes de drama ou
comédia e nos seriados televisivos de humor.
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Dois entrevistados citaram professores atuando em outros setores de sua
atividade, no caso a pesquisa, e que em algum momento exerciam a docéncia
propriamente dita. O programa lembrado fol “The Big Bang Theory”, exibido no
Brasil em rede aberta e a cabo de televisao.

No entanto, a maior parte dos entrevistados destacou o papel redentor, salvador
ou revolucionario dos professores em sala de aula. Dois filmes foram os mais
embrados: Escritores da Liberdade (Freedom Writers, 2007) e Sociedade dos
Poetas Mortos (Dead Poets Society, 1989). Ambos tém em comum a chegada de
orofessores em uma escola nova e que modificam a realidade de seus alunos.

ROBIN WILLIAMS
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[MORTOS
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Figura 2. Sociedade dos Poetas Mortos
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Figura 3. Escritores da Liberdade

3. Consideracoes Finais

Ainda que alguns professores tenham citado os mesmo filmes, as representacoes
foram diferentes para eles. Enguanto alguns criticavam essa postura da industria
cinematografica em apresentar professores salvadores, outros percebem nesses
filmes exemplos de como a acao docente pode ser transformadora na vida dos
alunos e dos proprios docentes.
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1.INTRODUCAO

Em um mundo, onde quase tudo é controlado por tecnologia, saber
programar torna-se um grande diferencial para qualquer pessoa, especialmente
para 0s jovens gue ainda nao chegaram na fase do primeiro emprego. Com 0
ensino da programacao consegue-se desenvolver certas habilidades nos alunos,
como por exemplo o raciocinio légico que melhora o desempenho em outras
unidades curriculares e estimula a criatividade. Além disso, considera-se gue
conhecimentos sobre programacao se tornaram tao essenciais quanto ler e
escrever em um mundo cada vez mais governado pela internet.

O objetivo do projeto é familiarizar o estudante a logica de programacao.
Oferecendo a oportunidade de usar o “raciocinio computacional” para programar
seu futuro profissional.

2.DESENVOLVIMENTO

Aprender a programar € uma atividade complexa e requer um certo esforco.
Programas de computadores sao na verdade um conjunto de instrucoes gue a
maguina deve executar para cumprir uma tarefa especifica. Existem muitas
maneiras de “escrever” programas, por exemplo através das linguagens de
programacao C, C++, Java, Phyton, ... Cada linguagem possui sua propria regra
ou sintaxe que dificulta a tarefa de um programador, principalmente a de um
programador Iniciante.

Para desfazer a ideia de que programacao € coisa para poucos, foi criada a
programacao por blocos onde destacam-se o Scratch e o Applnventor. Com
estas ferramentas, podemos abrir as portas da programacao para programadores
Iniciantes e mostrar aos mesmos 0 leque de possibilidades que essa area da
computacao oferece.

Como o objetivo é incentivar o raciocinio 16gico nos jovens de forma atrativa e
criativa, o Applinventor tornasse a ferramenta ideal pois possibilita a criacao de
aplicativos para smartphone. Alem disso o Applnventor € gratuito, open source e
trabalha com um sistema de edicdo de blocos como ja comentado anteriormente.
Com este sistema, programar as instrucdes desejadas no aplicativo que esta
sendo criado, se torna uma experiéncia muito semelhante a brincar com blocos
de construcao. O usuario so precisa encaixar 0s blocos certos da maneira correta,
para que um som seja tocado, uma imagem apareca ou entao para a abertura de
uma nova janela conforme mostra a Figura 1.

when Screen.nitialize

s £+t r‘ |
o |, aall

CuestionLabel. Text

- r: glabal QuestionList ‘

Ir - numb s . ‘

e

salect ISt feim

"

R

Figura 1 — Blocos utilizados no Applnventor para criar uma funcao aleatoria.

Outro fato interessante sobre o uso do Applnventor € que com ele o aluno
focara apenas na logica utilizada na programacao do aplicativo e assim ao migrar
para uma linguagem propriamente dita, podera se concentrar na sintaxe utilizada
por ela, fazendo com que o processo se torne mais simples e prazeroso.

Varias instituicoes de ensino aderiram ao Applnventor para o ensino de logica
de programacao. Assim, ha uma vasta biblioteca de materiais ensinando o seu
uso e tambem curiosidades sobre ele, o que possibilita que os mais interessados
aprofundem seus conhecimentos e criem aplicativos realmente profissionais para
0 sistema operacional Android. O Android € o sistema operacional focado neste
projeto de pesquisa e em todo tipo de projeto como este pOs se trata de um
sistema gratuito e open source onde qualqguer um pode usa-lo em qualquer

dispositivo. )

O Applnventor é composto por duas secoes: “Area de DeS|gn" e “Area de
Edicao de Blocos” o que torna o seu manuseio muito simples. A area de design
é a tela inicial de um projeto. E nela que se desenha o aplicativo, escolhendo a
posicao dos botoes e Imagens, inserindo fotos, droplists, checkboxes e outros
componentes disponiveis para a construcao de um programa.
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Na area de edicdo de blocos o aluno comecara a fazer seu aplicativo,
associando acOes para cada item do seu programa. Usando uma Iinterface
simples e Intuitiva, a construcao do aplicativo parece muito com montar um
guebra-cabeca.

O ensino do Applinventor se dara através de oficinas cujos roteiros e todo o
material utilizado serao disponibilizados, aos alunos participantes, através da wiki
do IF-SC Campus Sao José conforme Figura 2.
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Bem vindo a oficina de criacao de aplicativos para Android, aqui sera disponibilizado o material didatico utilizado para ensinar a todos como fazer seus proprios Aplicativos e
i jogos. Essa pagina ira contar com oficinas, tutoriais e dicas de como melhorar seus projetos e se sair melhor nas oficinas. Vale ressaltar que pelo fato de o projeto estar
b e acontecendo e as oficinas sendo langadas aos poucos, essa pagina pode e ira sofrer constantes alteragdes e desde ja esperamos que iss0 N3o cause nem uma inconveniéncia aos
Pagina principal leitores.
Portal comunitario o
Tutoriails para comecar

Mudangas recentes

Ajuda i _ —— _— - . - .
J Criando aplicativos com o Applnventord - Nesse texto voce vai encontrar explicagoes gue vao te ajudar a entender sobre a plataforma que vamos utilizar como um todo e tambem

ira ajudar a se localizar melhor durante todas as oficinas.
Ensino Criando uma maquina virtual com Android & - Esse é o texto onde vocé vai aprender a criar uma maquina virtual com o sistema apropriado para nossa oficina. Vale ressaltar que
TELE esse tutorial é feito para ser executado em qualquer Ambiente de trabalho, bastando sequir apenas as indicagdes do texto.
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Primeira oficina f¢ - Essa primeira oficina serve como uma pequena introducao a criacao de aplicagoes, ela servira mais para ver como os alunos se saem na primeira vez que
Pesquisa utilizam o Applnventor.

TELE Segunda oficina & - Essa oficina tem os mesmos moldes da segunda, porem possui um roteiro mais extenso e possibilita também uma edicao maior no desing, € recomendado
RAC deixar os alunos livres para editar o design como preferir pois assim a criatividade de todos deve fluir melhor.

CG Terceira oficina @ - Essa oficina serve mais para mostrar aos alunos que atraves do Applnventor € possivel acessar as fungoes do aparelho em si, dando a eles um grande leque de
possibilidades na hora da criagao.

Extensao Quarta oficina @ - Essa oficina € a mais complexa até agora e deve ser a mais dificil de ser executada, a principio parece um simples jogo da memoria, mas com a quantidade de

RONDON de lacos de repeticao e variaveis utilizadas, deve ser executada com calma para que os alunos tenham total compreensao de todo o projeto.

Dicas Interessantes
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Como mudar o icone de um aplicativo do Applnventor @ - Esse € um tutorial em video bem simples gque ensina a mudar o icone do aplicativo que vocé cricu no Applnventor,

Horarios
ajudando vocé a personalizar ainda mais suas criagdes.

Calendario
CTIC

Figura 2 — Pagina da Wiki que disponibiliza o material a ser utilizados nas
oficinas.

O uso da wiki foi escolhido pois os alunos envolvidos poderao ter acesso ao
material de estudo de qualquer lugar e também ¢é possivel disponibilizar material
extra visando assim um maior aprofundamento do tema.

3. CONCLUSAO

A oferta das oficinas de Applnventor fazendo uso de material didatico
(roteiros) desenvolvidos exclusivamente para o projeto familiarizara o aluno a
l0gica de programacéo, de forma criativa e interessante. E permitira que todos 0s
alunos participantes possam estudar de qualguer lugar, bastando apenas ter
acesso a um computador com conexao a internet.

O projeto espera desenvolver o raciocinio logico dos estudantes e criar um
maior interesse na area de programacao.
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1.INTRODUCAO

O tema automacao residencial ou domotica ganha cada vez mais énfase com
a diversificacdo de dispositivos que se comunicam em redes wireless. Através de
redes wireless é possivel o controle de diferentes ambientes numa residéncia,
seja de forma automatica ou através de comandos enviados por um controle
remoto.

Sistemas de automacao residencial podem ser implementados usando
smartphones ou tablets e placas microcontroladas. Nesses sistemas, atraves de
um aplicativo (APP) o smartphone troca Informacdées com a placa
microcontroladora que coordena a atuacao de sensores e chaves que acionam
dispositivos como lampadas, motores, alarmes, etc.

Uma alternativa para o desenvolvimento de um projeto simplificado de
automacao é o uso do APPInvetor, de microprocessadores Arduino e sensores
Xbee. O App Inventor € uma aplicacao web de cddigo aberto mantido pelo Center
for Mobile Learning, do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), que
permite criar aplicativos de software para o sistema operacional Android.

O Arduino € uma plataforma simples e facil de usar, mesmo para leigos em
programacao e eletronica. Esta plataforma é composta por um microcontrolador
associado a diversas portas de entrada e saida, nas quais € possivel conectar
botdes, sensores, LEDs ou quaisquer outros dispositivos elétricos, permitindo
InUmeras possibilidades de uso. Por se tratar de uma plataforma aberta de
hardware e software, qualquer pessoa pode montar prototipos com o Arduino.

O XBee é a marca da Digi International para uma familia de modulos de radio
comunicacao. Esses radios operam usando o protocolo ZigBee, utilizado para
aplicacoes que exigem baixas taxas de transmissao de dados e baixo consumo
de energia.

Neste projeto de pesquisa estamos desenvolvendo as bases para a
comunicacao entre um APP, desenvolvido com APPInventor, um programa de
gerenciamento de uma rede Xbee, operando numa placa Arduino, e mddulos
Xbee.
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Figura 1: Microcontrolador Arduino.
Fonte: http://larduino.ccl .

2. DESENVOLVIMENTO

Para implementar uma rede de comunicacao que sirva de base para a
transmissao de dados entre um smartphone, uma placa Arduino e diversos
modulos que controlam os dispositivos de uma residéncia, € necessario definir
protocolos de comunicacao, estabelecendo as regras para a troca de mensagens
entre os diferentes elementos da rede.

Para a comunicacao entre o App e o Arduino fol definido um protocolo
utiizando mensagens numéricas separadas em quatro campos, com caracteres
delimitadores de inicio e fim de mensagem. Nesses campos estao definidos o tipo
de mensagem, o identificador do modulo Xbee de destino, o dispositivo a ser
controlado e o valor de controle. Essa comunicacao e realiza usando uma rede
bluetooth que conecta o App e uma placa Arduino que opera como Coordenador.

O Arduino Coordenador recebera as mensagens do App e encaminhara para
os dispositivos finais através dos modulos Xbee utilizando o protocolo Zigbee.

Os dispositivos finais receberao as mensagens atraves dos modulos Xbee e
executarao os comandos solicitados.

www.lfsc.edu.br
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Figura 2: Modulo de comunicacao Xbee.
Fonte: http://lwww.digi.com

Os primeiros testes de comunicacao desse sistema foram realizados com
sucesso. Novos trabalhos estao sendo desenvolvidos para consolidar um padrao
de comunicacao gque permita gerenciar, com um App, diferentes rotinas de
controle.

Para verificacao da funcionalidade e confiabilidade do sistema serao
realizados testes de controle com dispositivos que simulem um ambiente
residencial.
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Sensores
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Controlador Arduino + XBee
Dispositivo com Android

Figura 3: Componentes do sistema de automacao.

3.CONCLUSAO

Os estudos e testes realizados até 0 momento mostraram funcionalidade do
sistema, sendo possivel conectar o App com o Arduino Coordenador e enviar
comandos para os dispositivos finais. Os dispositivos responderam executando 0S
comandos recebidos e mantendo o valor de suas saidas conforme pedido via

App.
Diante dos resultados obtidos é possivel inferir que as bases tecnoldgicas

escolhidas permitem a elaboracao de pequenos projetos de automacao
residencial, um tema motivador para os Iiniciantes na area de engenharia.

O desenvolvimento de uma plataforma de comunicacao entre 0s Vvarios
modos, simplifica o desenvolvimento das redes por estudantes da primeira fase
da engenharia, que podem centrar sua atencao na operacao e funcionamento da
rede sem se perderem nos detalhes de implementacao do sistema.

4.REFERENCIAS

a. Especificacbes da placa arduino. Disponivel em: <http://arduino.cc/
en/Main/ArduinoBoardEthernet>. Acesso em 5 de Junho de 2014.

b. Manual de operacdo dos modulos Xbee. Disponivel em: <
http://ftpl.digi.com/support/documentation/9000097/6 T.pdf>. Acesso em 10 de
Julho de 2014.
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ARDUINO E ROBOTICA

ROBO SEGUIDOR DE LINHA

INSTITUTO FEDERAL

1.INTRODUCAO

Neste projeto pretende-se montar um rob0 seguidor de linha com a plataforma de
prototipagem open-source Arduino. A construcao do rob0 em questao teve o
objetivo de iniciar o discente no mundo da robdtica e participar da Olimpiada
Brasileira de Robotica (OBR). Este ultimo objetivo infelizmente nao pode ser
concluido pois nao foi possivel terminar o projeto em tempo habil.

O robo trilhard um caminho feito por fita isolante preta convencional. Na deteccao
da linha preta utlizamos sensores optico-reflexivos. Além disso, havera
obstaculos que o rob0 devera contornar, estes que serdo detectados por um
sensor de distancia ultrassonico. Para a movimentacao do rob0o implementamos
servomotores e motores DC, estes que trabalharao em funcao das respostas do
sensor optico-reflexivo e do sensor ultrassonico. Mais a frente explicaremos o
funcionamento de cada componente mencionado acima.

Através da linguagem de programacao Wiring (propria do Arduino), podemos
facilmente manipular as variaveis recebidas dos sensores e criar condicoes
necessarias para controlar equipamentos externos, como, por exemplo,
servomotores.

Utilizamos a plataforma de prototipagem Arduino pela facilidade de programacao,
pelo baixo custo de implementacéo e pela abundante documentacao disponivel
na Web.

2. PROPOSTA

2.1. Sensores

Sensor optico-reflexivo

O sensor possui dois componentes envoltos por uma superficie de plastico. O
orimeiro componente, um led infravermelho, emite a luz que é refletida e recebida
pelo segundo componente, um fototransistor. O fototransistor € um transistor
pipolar em uma capa transparente que permite que a luz possa atingir a juncao
pase-coletor. A corrente do emissor varia de acordo com a intensidade de luz,
esta que por sua vez depende da superficie que ira refletir a luz do led emissor.
Superficies de cor branca tendem a refletir mais luz e superficies de cor preta
tendem a refletir menos luz. O valor gerado é convertido para valores de O ate
1024 no Arduino.

+5V Analog pin AO + 5V

4700 Ohm 100 Ohm

tgLC AJA
@ E @ C

Sensor ultrassonico Fonte: [1]

|

Sensor optico-reflexivo

O sensor de distancia ultrassonico é formado por um emissor e receptor de ondas
ultrassonicas. O calculo da distancia € baseado no tempo de envio e de recepcao
da onda.

2.2 Motores

Neste projeto utilizamos dois tipos de motores: motor DC (corrente continua) e
servomotor.

P

CIENTIFICO-
CULTURAL

CAMPUS SAO JOSE S

14216 0UT 2014

Goulart, Davi - Telecomunicacoes, IF-SC — Campus Sao Joseé — Edital N° 20/PRPPGI/2014
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NoObrega, Roberto Wanderley — Telecomunicac6es, IF-SC — Campus Sao Jose — Orientador

Motor DC

O funcionamento do motor DC baseia-se em transformar energia elétrica em
energia mecanica. A rotacao do eixo acontece em virtude da polarizacao elétrica
gue faz um imé& conectado ao eixo girar continuamente.

Motor DC Servomotor

Servomotor

O servomotor € um equipamento de precisao cuja posicao angular é controlada
por um um comando (sinal), ao contrario do motor DC, que gira livremente. E
utiizado PWM (modulacao por largura de pulso) para controlar a angulacao do
servomotor.

Em ambos os motores foram encaixados rodas de plasticos.

2.3 Implementacao (algoritmo de
funcionamento)

O rob0O foi construido com 4 sensores
opticos-reflexivos (modelo TCRT5000) e 1
sensor ultrassonico (HC-SRO04).

O algoritmo foi baseado nas possiveis
condicOes que o robo enfrentara durante o
percurso. Para cada situacao do trajeto foli
programado condicOes que enviam
comandos ao servomotor e motor DC de
modo que o rob0 nao saia do percurso.

o &

ExemplOS de Condigﬁes I Sensor Optico Reflexivo

l Tritha {fita isolante)
Caso 0s sensores optico-reflexivos 1
(esquerda), 2 (meio), 4 (meio-frente)
estiverem sobre a superficie preta (retornarem valores maiores gue 900), enviar
um comando para 0 servomotor rodar para a esquerda, até que seja satisfeita a
condicao original (de somente o sensores 2 e 4 (meio) estiverem sobre a fita
iIsolante). Isto significa que o rob0 esta andando em linha reta em relacéo a trilha.

O sensor 4 tem a funcao de administrar a velocidade do robo. Caso o rob0 nao
estiver na condicao original e o sensor 4 ndo estiver sobre a superficie preta, sera
enviado um comando ao motor DC para que a velocidade diminua linearmente
para reduzir a probabilidade do rob0 sair do trajeto caso a curva for muito
acentuada.

O algoritmo fol Iimplementado com simples lacos de controle (while, for, if else).

3. Referencias Bibliograficas

[1] Grobotronics <
http://grobotronics.com/tcrt5000-950nm.html?sl=en#.VCOQO |dUfQ> Acessado
em 08/2014

Arduino Reference Guide: <http://arduino.cc/en/Reference/HomePage> Acessado
em 08/2014
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(E CINEMA, CHA & CULTURA VAI AO IFSC - §))

INSTITUTO FEDERAL

. .
& 4 .

Paita, Tatiana - Curso Técnico Integrado em Telecomunicacoes, IF-SC — Campus Sao José — Edital APROEX — N° 01/2014
Silveira, Elisa de Vasconcelos - Curso Técnico Integrado em Telecomunicacoes, IF-SC — Campus Sao José — Edital APROEX — N° 01/2014
Collares, Maria Teresa - Departamento de Ensino, Pesquisa e Extensao, IF-SC — Campus Sao José - Orientadora

1.INTRODUCAO

Projeto dedicado a exibicao gratuita de fiimes relacionados a obras
literarias de tradicao anglofona.

2. DESENVOLVIMENTO

Os objetivos sao exibir obras variadas e discutir a relacao entre a
literatura e o cinema , bem como a interface entre o cinema e outras
areas do conhecimento; ampliar o horizonte cultural dos participantes
e contribuir com a sua formacao de maneira geral; estimular um outro
e hovo olhar sobre obras cinematograficas; divulgar o conhecimento
cientificolacadémico; e servir de motivacao a outros estudiosos,
professores, artistas, educadores e quaisquer pessoas que desejem
discutir e utilizar o cinema também como ferramenta pedagogica, de
pesquisa ou de reflexao.

Mensalmente, em evento realizado na Fundacao Cultural BADESC,
no periodo noturno, ha a exibicao de filme ainda inédito no projeto.
Cada encontro comeca com uma breve introducao do filme. Neste
momento, é servido cha preparado a moda inglesa (contrastando com
a pipoca e outras fast-food que normalmente acompanham as sessoes
de cinema puramente comercial). Apoés o cha e conversa ha a exibicao
do filme seguida por um debate entre convidado, organizadores e
pessoas do publico. Este momento do evento conta com a parceria de
trés organizadoras externas, Dra. Anelise Reich Corseuil (UFSC), Dra.
Maria Cecilia de Miranda Nogueira Coelho (UFMG) e Dra. Maria Brigida
de Miranda (UDESC). Além disso, conta com o patrocinio da empresa
Cultura Inglesa de Floriandpolis e o apoio da Fundacao Cultural
BADESC. Este momento do evento, ha Fundacao BADESC tem lotado a
sala de cinema, com publico extremamente heterogéneo.

Outras duas vezes por més, nos periodo matutino e vespertino, ha
exibicao de filmes no IFSC - Campus Sao José. Para que o publico nao
confunda os locais de exibicao, este momento do projeto foi chamado
de “Cinema, cha e cultura vai ao IFSC - SJ”, com uma pagina em rede
social criada especificamente para divulgar os eventos que acontecem
no campus. A sessao inicia também com um cha servido a moda
Inglesa e é feita uma apresentacao destacando topicos de discussao e
pontos a serem observados nos filmes.

Cinema, chid e culiura
var ao [FSC - 5SS

&
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Losencrantz & Guildenstern estdo morios
Local Mini audirorio do fFS5C - S/

Lvenlo lolalmente gratuilo.
Lxibigdo de filme acompanfhada por clid d moda inglesa
&
Apoio.
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Figura 1 — Cartaz de divulgacao.

O aumento da abrangéncia e aceitacao do projeto no Campus de Sao
José e perceptivel tanto no aumento do publico participante a cada
evento (Fig. 2), contando inclusive com mais pedidos de filmes e
informacoes sobre datas dirigidos a equipe executora, quanto em
relacao as parcerias que se firmam em diferentes eventos, como, por
exemplo, a colaboracao com professores de linguas e artes na exibicao
de curtas metragens e parceria com o projeto de extensao relacionado
a danca, que acontece no mesmo campus, para a exibicao de filmes
que trazem relacao com a musica e a danca.

Figura 2 — Publico presente a evento em Sao José, no dia 26/03/2014

Assim, 0s encontros oferecem a oportunidade de melhorar a
formacao de maneira geral e também envolvem a oferta de lazer
publico, gratuito e de qualidade. Aléem disso, para 0os membros da
equipe, docentes, técnicos e discentes, ha a oportunidade de
envolvimento com a producao de eventos e o trato com o publico.

3.CONCLUSAO

A relacao entre Ensino, Pesquisa e Extensao € intrinseca ao
projeto, uma vez que os eventos que ele se destina a promover tém,
como objetivo principal, a divulgacao e democratizacao do
conhecimento cientifico académico, utilizando os comentarios acerca
dos filmes exibidos e os proprios filmes como veiculo e como
fomentadores dos debates sobre diversos temas. Da mesma forma, ao
tratar da interface entre cinema e outras areas, o projeto Cinema, Cha e
Cultura é uma Iniciativa de cunho interdisciplinar caracterizada pela
integracao da acao extensionista a formacao do estudante, visto nao
apenas como técnico, mas também como cidadao.

A contribuicao para o0 alcance das metas dos objetivos de
desenvolvimento do milénio (ODM) acontece através da oportunidade
de acesso gratuito a evento cultural e ao saber académico, tornando
acessivel o acesso a educacao de qualidade. Alem disso, outros
objetivos sao contemplados nos temas de filmes a serem exibidos e
debatidos, como a igualdade entre os sexos, a qualidade de vida e o
respeito ao meio ambiente. E, por se tratar de um projeto organizado
em parceria com outras instituicoes (tanto Federais quanto Estaduais e
particulares), o projeto estabelece parcerias para o desenvolvimento
com diferentes setores da sociedade.

Finalmente, o projeto visa a insercao ainda maior do Instituto
Federal de Santa Catarina no cenario cultural da microrregiao
abrangida pelo projeto e no fomento a pesquisa e a divulgacao do
conhecimento académico, sem perder de vista o foco na formacao de
futuros profissionais mais completos e capacitados.

Curta as paginas do projeto nas redes sociais e figue por dentro dos proximos eventos:
https://www.facebook.com/cinemachaecultura?fref=ts
https://www.facebook.com/pages/Cinema-ch%C3%A1-e-cultura-vai-ao-IFSC-SJ/43256596688906 7 ?fref=ts
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CONSTRUGAO E FUNCIONAMENTO
DE UMA MICRO HIDRELETRICA (PCH)"

Silva, Luan Gilberto da; Santos, Lucas dos; Boing, Viliano José
Técnico Integrado em Refrigeragao e Climatizacao, |IF-SC — S&o Jose

Souza, Gilson Jandir de - Area de Refrigeracao e Climatizacao, IF-SC — Sao Joseé - Orientador

1.INTRODUGAO

Este trabalho pretende mostrar as etapas de construcao de uma pequena
central hidrelétrica (PCH), idealizada numa localidade rural.
A energia hidraulica € a energia obtida a partir da energia potencial de uma
massa de agua, que por meio de um desnivel possibilita a transformacao da
energia potencial em energia mecanica de rotagao de um eixo, com a acao de
uma turbina hidraulica. Esta energia mecanica de rotagao aciona um gerador que
transforma a energia mecanica em energia elétrica. E a forma mais eficiente de
conversao de energia primaria em secundaria, podendo chegar a um rendimento
de ate 90%.
Os tipos mais usados de turbinas hidraulicas sao:
KAPLAN - As turbinas Kaplan foram concebidas pelo engenheiro austriaco Victor
Kaplan (1876-1934) (Fig. 1).
FRANCIS - Estas turbinas recebem seu nome do engenheiro inglés James Cheno
Francis (1812-1892) que as idealizou em meados do século XIX em instalacOes
hidrelétricas nos EUA.(Fig. 2).
PELTON - As turbinas PELTON sao chamadas assim devido ao nome de seu
idealizador, Allan Lester Pelton (1829-1908), que nasceu na Escocia e foi para
EUA com 20 anos e em 1880 p6s em funcionamento o primeiro rotor com a forma
atual (Fig. 3)
DE FLUXO CRUZADO - Turbina Michell Banki - Turbinas Nao Convencionais
Inicialmente patenteada na Inglaterra, em 1903, por A G. Michell, engenheiro
australiano (Fig. 4).

Dislribuidor

Fig. 1 - Turbina Kaplan

Detalle de
ung pG|U

Descargador

Fig. 3 - Turbina Pelton Fig. 4 — Turbina de Fluxo Cruzado

2.DESENVOLVIMENTO
2.1 Escolha do Tipo de Turbina

A turbina escolhida foi a Pelton, com um bico injetor. Apesar de nao ser a mais
indicada (Fig. 4) para a situacao em termos de rendimento (Fig.5). Optou-se por
este tipo de turbina pelos seguintes motivos: Facilidade de construcao e
montagem; turbina aberta que facilita a visualizacao do seu funcionamento.
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Rendimentos de alguns tipos de turbinas com variacées de vazées, mantido Hu constante.
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Fig. 4 — Tipos de turbinas recomendadas Fig. 5 — Rendimento das turbinas

P

LIENTIFICCH

CULTURAL

CAMPUS SAO JOSE

INSTITUTO FEDERAL

14316 0UT 2014

2.2 Avaliacao do Potencial Energético

Queda d'agua (H): H=9,3 m; Vazdo estimada (Q): Q = 0,0175 m?s; p = Densidad: Kg /
m? e g = Aceleracdo da gravidade: 9,8 m/s?; Poténcia hidraulica maxima (P) em Watt
(W): P=pQHg ; Poténcia calculada: P =1,59 Kw

2.3 Dimensionamento

Os seguintes valores foram determinados para a turbina:
Rotacao = 600 rpm; Numero de Pas (n) = 22; Diametro primitivo da roda (dp) =
800 mm; Largura da pa (B) = 180 mm; Diametro do bico injetor (d) = 57 mm;
Eixo da turbina com diametro de 32 mm (Fig. 6)

Bico Injetor em Corte
Des. p/ Fabricacao

™

L
:,‘.. ‘Fi -
'3
[+ s, oL ¥
[~ ™ P :
-_\_‘_|____ I

1

Desenho do conjunto

Estudo da posi¢cdo do
PCH bico injetor

Pa - Des. p/ Fabricacao

Fig. 6 — Desenhos feitos no AutoCAD
2.4 Execucao

Foi feito o modelo das pas em madeira e fundido em liga de aluminio-silicio
(Fig. 7), montagem das pas com balanceamento e alinhamento (Fig. 8) e
montagem no local de funcionamento (Fig. 9).

Fig. 7 — Modelo da Pa e
Pa fundida

Fig. 8- Montagem e

Alinhamento Local

2.5 Teste de funcionamento

Como teste de funcionamento foi medido a tensao com carga fixa.

3. CONCLUSAO

O levantamento inicial de uma energia disponivel de 1,5 Kw, mostrou estar
coerente com a energia obtida de 0,6 Kw.. Toda esta diferenca pode ser explicada
pelos seguintes motivos:
Turbina pequena tem um rendimento menor, em torno de 70%;
Existe as perdas na tubulacao e acessorios, calculadas pelo diagrama de moody,
equivalente a 0,7 metros de coluna d'agua, um rendimento de 93%.
O rendimento do gerador monofasico de 4 polos e 1800 rpom € em torno de 82%
segundo o fabricante.
Temos também as perdas na transmissao por correias “V” e mancais.

Com uso dos rendimentos listados acima calculamos o valor global do

rendimento que foi proximo de 50%. Isto nos mostrou que para uma tensao de
220 Volts acendemos 7 lampadas de 100 W.
O funcionamento pode ser visto no video.

4. FONTES

PFLEIDERER, Carl - PETERMANN, Hartwig, Maquinas de Fluxo, LTC, RJ 79.
nttp:// www.aneel.gov.br/
nttp://www.hacker.ind.br/produtos_turbinas francis turbinas.php
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Desenvolvimento de Prototipo
Balcao Refrigerado -

INSTITUTO FEDERAL

Couto, Aléxia - Oliveira, Dieter - Oliveira, Fernanda — da Silva, Isaac — Sontag, Lia -
Refrigeracao e Climatizacao, IF-SC — Sao jose —
Silva, André — Professor, IF-SC— Sao Joseé - Orientador

1.INTRODUGAO

Os avancos nas ciéncias dos materiais, trazidos pela revolugao dos
semicondutores, permitiu que efeitos termico conhecidos desde Seculo XIX se
tornassem viaveis tecnologicamente. Uma dessas revolugoes foi a
transformacao do Efeito Peltier em dispositivos para uso cotidiano. A
refrigeracao, baseada apenas em expansao/compressao de fluidos
refrigerantes tomou um novo rumo.

Com técnicas modernas a industria hoje produz modulos termoelétricos
capazes de bombear calor de modo eficiente para produzir um resfriamento ou
aquecimento com um dispositivo 100 % estado sélido. Ha ainda nestes
dispositivos a possibilidade operacao reversa, isto €, funcionarem com
geradores de eletricidade a partir da energia termica. O fato de nao utilizarem
partes mecanicas moveis tém atraido o interesse da microeletronica no
resfriamento localizado em dispositivos, uma vez que a tecnologia pode ser
diretamente incorporada (integrada) aos circuitos microeletronicos.

Os cientistas Thomas Seebeck e Jean Peltier, ainda no Século XIX,
descobriram os efeitos que levam seus nomes e sio a base da
termoeletricidade.

O efeito Seebeck mostra que a juncao de dois metais diferentes
submetidos a um gradiente de temperatura faz aparecer uma corrente atraves
dos condutores e o inverso também ocorre, fazendo-se passar uma corrente
atraves de uma juncao de dois metais distintos aparece um fluxo de calor de
um metal para o outro.

2.EFEITOS TERMOELETRICOS

Os efeitos termoelétricos sdo aqueles em que energia térmica e eletrica
possam ser convertidas de uma forma para outra. Entre estes, de grande utilidade
pratica temos os efeitos Seebeck e o efeito Peltier.

Thomas Seebeck descobriu este efeito que leva seu nome em 1821, nele
uma tensao € criada quando dois metais sao unidos formando uma juncao e esta
€ aquecida, fig 1. Este € o fenOmeno de muito usado pelo engenheiros para
medicao precisa de temperatura com o que chamamos de termopares.

medal A

Figura 1 — Efeito Seebeck.

O efeito Peltier, descoberto em 1834, ao contrario do que ocorre no efeito
Seebeck, faz-se passar uma corrente pela jungcao esta ficara aquecida (TQ) ou
refrigerada(TF).

metal A
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Como dissemos anteriormente o uso de materiais semicondutores nos
permite ter este efeito pronunciado de modo a permitir seu uso em dispositivos
para refrigeracao.

lado frio (T,)
i

s ] |
_ —:
£
‘]‘ : lado quente (T,)
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Figura 3: Efeito Peltier: a corrente passando pelas juncoes
carrega o calor da parte fria para a parte quente.

O uso da tecnologia peltier disponivel nos moédulos tem um grande numero
de vantagens como as descritas abaixo:

* Nao utiliza partes mecanicas moveis para refrigeracao, ideal para uso com
cameras CCD.

* Aquece ou resfria dependendo apenas da polaridade da alimentacao, ideal
para aplicacoes que exigem o controle eletronico preciso da temperatura como
lasers de diodo utilizados em telecomunicacoes.

* Dispensa o0 uso de gases refrigerantes, tecnologia 100 % estado solido no
gue implica alta confiabilidade e baixos niveis de ruido.

* Permite a refrigeracao pontual (localizada).

* Funcionam em qualquer orientacao com/sem gravidade diferentemente dos
refriaeradores baseados em compressores.

Figura 4- Vista traseira com a parte
Eletrica

Figura 5 — Desenho em 3D
do balcao Refrigerado aberto.
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Mulheres na Engenharia:
INSTITUTO FEDERAL guebrando paradigmas

Barbosa, Flavia de Oliveira - Engenharia de Telecomunicacoes , IFSC — Sao Joseé
Santos, Matuzalém Muller - Engenharia de Telecomunicacgoes , IFSC — Sao Joseé
Silva, Eraldo Silveira — Coordenador, IFSC — Sao José

Vidal ,Cristiane Denise - Vice-Coordenadora, IFSC — Sao José

Rodrigués, Jeremias Stein — Colaborador, IFSC — Sao José

Collares, Maria Tereza — Colaboradora, IFSC — Sao José

O objetivo geral do projeto € o despertar vocacional de alunas do Este incentivo consiste em disseminar informagdes com

ensino medio para carreiras da engenharia, em particular da area exemplos de refe_renma do pasg,a_d_o e do pres_ente, com |ntur§o
de quebrar paradigmas e desmistificar a carreira de engenharia

das Telecomunicacgoes. como sendo inerente aos homens. Neste sentido, uma série de
atividades como palestras, visitas virtuais a museus do mundo,
e video-depoimentos de mulheres atuantes na area de
engenharia serao realizadas, e havera uma palestra de
introducao ao curso de Engenharia de Telecomunicacoes.

Dentro de um grupo limitado, pretende-se trazer um pouco
do dia a dia de uma engenheira. Serao usadas ferramentas
ludicas de programacao (Scratch e picoboard, por exemplo) e
de publicacao na Web, com a finalidade de produzir mini-
produtos didaticos, motivando os participantes atraves de
atividades prazerosas ligadas a area de engenharia.

Scratch
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Ada Lovelace — Trabalhou na concepgado de algoritmos para uma maquina precursorado — fEEEEEE
computador e seu nome foi atribuido a uma linguagem de programac¢ao da atualidade. e -

Historicamente, a mulher foi muito reprimida e segregada na
sociedade. Embora esta realidade tenha mudado para um tratamento
igualitario nos dias de hoje, ainda € notorio que os tempos em que as
mulheres eram excluidas de exercer determinados oficios tém |
reflexos atualmente. No contexto do Instituto Federal de Santa -

Catarina, Campus Sao Jose, tem-se observado claramente a N ﬂ
assimetria de género na procura e ingresso no curso de Engenharia ::I'_I;i’gr TR ight
de Telecomunicacoes, em implantacao desde 2012-1: das 128 vagas sensor
ofertadas até este momento tem-se cerca de 19% das mesmas /
ocupadas por mulheres. Por esta razdo, o desafio do projeto é L)) push
motivar alunas do ensino medio para as carreiras de engenharia. ~—  button
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Rede de Telefonia Colaborativa

com VoIP
INSTITUTO FEDERAL
Feijo, Nicole — Sistemas de Telecomunicacoes, IFSC — Sao José

Sobral, Marcelo — Sistemas de Telecomunicacoes, IFSC — Sao José - Orientador

1.INTRODUCAO ’
v e

» Custo de ligacdes interurbanas na telefonia comutada (PSTN) é alto; TRONCO

* VOIP é uma tecnologia gue consiste em transformar sinais de audio analogicos »
em dados digitais que podem ser transmitidos através da Internet;

 Chamadas VoIP podem ter custo zero;

 Se as chamadas interurbanas fossem feitas com VoIP, seus custos seriam 0S
mesmos de ligacoes locais;

Contabilizador
INVITE

\

INVITE
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TRYING
TRYING

RINGING RINGING
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Figura 3 — Exemplo de uma chamada entre dois participantes com protocolos SIP

. '.
', Trecho Interurbanda (VoIP) e

e RTP
Origem "
[chamadar] R e « O contabilizador utiliza o software Freeswitch como proxy SIP entre o0s
Figura 1 — Exemplo de encaminhamento de uma chamada via PSTN sendo participantes; a conferéncia do credito do chamador e minutos disponiveis do
iIntermediada por VOIP participante no destino se realiza ao encaminhar uma chamada,

 PBX dos participantes utilizam o software Asterisk, devidamente configurados
para se registarem no contabilizador para poderem participar do sistema;

 PBX dos participantes tem uma interface FXO para acesso a linha telefonica
2 Obj etivo convencional, e opcionalmente FXS para conectar um aparelho telefonico;

Asterisk Asterisk

=
|

Usuario 1

 Criar um sistema composto de uma rede de telefonia VolP em que seus
participantes compartilham suas linhas telefonicas convencionais. Dessa forma,
torna-se possivel efetuar ligacdes interurbanas com custo de ligacao local;

= -

Interface FXO/FX

\

Usuario 2

([T

/7

Contabilizador |
Destino

Participante Participante

PBX IP

Figura 4 — Exemplo de como chamada serd encaminhada

Participante Participante

Figura 2 — Exemplo de uma rede VOIP com usuarios participantes 4- COhCl usao

* O modelo apresentado tem o potencial para ser usado por pessoas que gueiram

3 PrO OSta. r_eduEir Seus custos em Ijgac;ﬁes interurbangs. Com esse sis,t_ema o,custo de

. p ligacoes Interurbanas serda o mesmo de ligacoes locais. O prototipo esta em fase
final de desenvolvimento.

* O sistema tem um componente central chamado de contabilizador (ver figura 3),
0 qual faz o papel de proxy SIP entre os participantes; cada participante possuli
um PBX que interliga sua linha telefonica com o sistema proposto.

« Cada participante se registra no contabilizador com seu usuario SIP, e
disponibiliza sua rede de telefonia comutada,;

« Uma chamada interurbana € feita com VoIP do participante chamador até o
contabilizador, que a encaminha para um participante na cidade do numero
chamado, e dali segue como uma chamada local usando a linha telefonica
convencional (ver figura 4);

 Somente a sinalizacao SIP é intermediada pelo contabilizador, pois o audio RTP
é transmitido diretamente entre os participantes (ver figura 3);

e Cada participante possui um credito em minutos para usar o sistema, e também
uma quantidade de minutos disponiveis para que outros participantes usem sua
linha telefonica.

A ideila de criar uma rede colaborativa fol inspirada em esquemas de
recompensa de sistemas P2P existentes;
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Desenvolvimento aeTags de RFID ativo
INSTITUTO FEDERAL

Pinho, Bruno Anténio — aluno do CST em Telecomunicacoées, IF-SC — Campus Sao José — Bolsa:do Edital de Curta Duracao
Cogo, Daniel — aluno do CST em Telecomunicacgoes, IF-SC — Campus Sao Jose
Silveira e Silva, Eraldo - Professor da Area de Telecomunicacoes , IF-SC — Campus Sao José — Orientador
Doniak, Marcio — Professor da area de Telecomunicacoes — |[F-SC — Campus Sao José
Alexandro Andrade — Professor da area de Cultura Geral — I[F-SC — Campus Sao Joseé

1.INTRODUGAO

Os sistemas de RFID sao dispositivos baseados em radiofrequéncia que
permitem a Iidentificacao objetos a pequenas distancias. Tais sistemas sao
baseados em transmissores miniatura de RF, que emitem pacotes contendo uma
identificacao armazenada no dispositivo. Um receptor/leitor recebe estes pacotes
e identifica o objeto baseado no codigo transmitido.

Os sistemas RFID podem ser passivos ou ativos. No primeiro caso, a alimentacao
do dispositivo € realizada a partir da energia do sinal RF do proprio leitor. Esta
condicao limita o alcance a algumas dezenas de centimetros entre o objeto a ser
identificado e o leitor. No RFID ativo, uma pequena bateria permite que o
dispositivo emita periodicamente um pacote (beacon) identificador,
independentemente do leitor. O alcance destes sistemas € sensivelmente maior
gue os dispositivos passivos.

Alguns trabalhos de pesquisa com RFID passivo vém sendo realizados no ambito
da area de Telecomunicacoes do campus Sao Jose. Pode-se destacar a
solicitacao de patente de um dispositivo baseado em RFID passivo para medicao
de baixo custo em esportes aquaticos [1]. Tal trabalho esta sendo implementado
atraves de TCCs do Curso de Tecnologia em Sistemas de Telecomunicacoes.
Este projeto seminal de inovagao permitiu vislumbrar novas possibilidades de
aplicacao e pesquisa na area.

O presente projeto teve como objetivo a implementacao de tags de RFID ativo
usando a tecnologia NRF51 da Nordic visando a aplicacao final em sistemas de
identificacao e localizacdo. Foram objetivos especificos:

 Implantar um firmware minimo nas placas miniaturas RFD22301 de forma que a

* mesma possa ser usada em aplicacoes finais de sensor RFID ativo;

* Preparar a placa RFD22301 para uso como Tag em uma aplicacao em sistema
de apoio ao treinamento de natacao;

* Preparar uma placa RFD22301 para conexao via serial com um sistema leitor de

* RFID;

» Realizar testes basicos para validacao da placa na aplicacao real.

O NRF51 da Nordic € um componente que possui uma CPU Cortex MO e um
modulo de radio que permite implementacdo da interface BLUETOOTH LOW
ENERGY 4.1. O componente possui SPI, Uart e GPIO dentre outras
caracteristicas. Trata-se um de componente miniaturizado que pode servir para
construcoes de sistemas de identificacao tal como a mostrada na Fig.1.
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modulo embutido S ‘

com RFID ativo . \
#:‘*’g L 2

N7

= —=

([

/

~

Internet

CARTAO DE IDENTFIGAGAO IFSC LEITOR RFID

A

LIENTIFICCH
CULTURAL

CAMPUS SAO JOSE

14216 0UT 2014

2.DESENVOLVIMENTO

O dispositivo TAG foi desenvolvido conforme a maquina de estados mostrada na
Fig.2. Para garantir a economia de energia o estado normal do sistema e
dormindo. Um temporizador acorda o sistema segundo um intervalo configurado e
coloca o sistema em estado de transmissao de pacote. Na sequéncia, o TAG
espera pelo recebimento de um pacote de configuracao segundo um intervalo
pre-determinado.

fim configuracao

Dormindo

Configurando

temporizador 2

temporizador 1 pacote de configuracao recebido

»| Recebendo

Transmitindo

fim
transmissan

Figura 2 — Estados TAG RFID Ativo

O leitor realiza o trabalho inverso. Ele 1é€ os pacotes do TAG e disponibiliza os
codigos atraves de uma interface USB serial. Desta forma, Qualguer PC/notebook
pode ler facilmente os codigos disponibilizados.

Adicionalmente foi desenvolvido um configurador para que possa enviar pacotes
de configuracao ao TAG, ajustando os parametros de velocidade de transmissao,
tempos de espera por pacote e poténcia do sinal transmitido.

3.TESTES E CONCLUSAO

O sistema foi testado em laboratorio e também através de testes reais na piscina
do CEFID — UDESC. Este teste foi realizado no contexto de um TCC do CST em
Sistemas de Telecomunicacbes[4]. Dois TAGs foram instalados no pulso e
tornozelo de um nadador. Os dados dos TAGS foram coletados por um sistema
de Treinamento de Natacao que permite programar e registrar ciclos de
treinamento. Os primeiros resultados demonstraram que os TAGs podem ser
promissores neste tipo de aplicacao.

Agradecimento: os autores agradecem a colaboracao de Danilo Reis Coinbra,
aluno de doutorado do CEFID-UDESC pelos testes realizados na piscina.
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UM MODULO DE REDE DE SENSORES SEM FIOS

HOELLER, Arliones — Area de Telecomunicacdes, IF-SC — S&o José — Orientador

BUNN, Marcus Vinicius — Engenharia de Telecomunicacoles, IF-SC — Sao José — Bolsista, Edital 01/2014 SJE
INSTITUTO FEDERAL

1.INTRODUCAO

Na Internet of Things (IoT) [1], a “Internet das Coisas”, diversos dispositivos se
conectam a internet e, sem qualquer intervencao humana, trocam informacoes
entre si. Estima-se que no futuro os computadores e outros dispositivos operados
por seres humanos serao uma pequena parte entre as bilhOes de coisas
conectadas a Internet.

Dispositivos com estas caracteristicas tém sido implantados em todos o0s
ambientes, incluindo os hostis e de dificil acesso [1]. Para isso, 0s dispositivos
precisam ser de baixo custo, pois podem nao ser recuperaveis para
reaproveitamento, e consumir pouca energia, para operar por longos periodos de
tempo sem requerer intervencao humana. Além disso, devem ter tamanho
reduzido e se conectar a redes de dados por meios de transmissao sem fio,
formando uma Rede de Sensores Sem Fio (RSSF) [2].

Neste cenario, é essencial desenvolver mecanismos que possibilitem a
contabilizacao do consumo de energia dos dispositivos, de modo a controlar a
sua operacao, buscando a economia de energia. Estes mecanismos Ssao
Implementados por software que monitoram 0s eventos no sistema [3]. O
funcionamento adequado do mecanismo de contabilizacao depende do
levantamento do perfil energético de cada dispositivo. Assim, € preciso conhecer
esse perfil antes de configurar o mecanismo de contabilizacao.

Este trabalho relata os experimentos realizados durante o levantamento do
perfil energético do EPOSmotell [5], um modulo de RSSF operando com o
sistema operacional EPOS [4], apresentado na Fig. 1. Para isso, utilizamos o
metodo de monitoramento do consumo de energia proposto por Hoeller e Frohlich
[3]. Este método computa o consumo de energia do sistema, de cada aplicacao
do sistema, e de subcomponentes do sistema tomando como entrada valores
estimados do consumo de energia do dispositivo em cada modo de operacao
(e.g., processamento, envio e recepcao de dados, sleep).

Fig. 1 - Modulo EPOSMotell

2.DESENVOLVIMENTO

O levantamento do perfil energético foi realizado monitorando medindo a
poténcia consumida pelo dispositivo ao executar um software especifico. O
dispositivo fol alimentado com uma poténcia constante fornecida por uma fonte de
bancada. A corrente consumida fol medida na entrada da fonte do dispositivo
através da queda de tensdo sobre um resistor de 1 ohm, utilizando um
osciloscopio digital Tektronix 2002C. A imagem abaixo apresenta a medida de
corrente do modulo ao executar um software enviando dados.
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No modo de envio de dados, o periodo de interesse é guando ocorre a
transmissao de uma mensagem. Os dados foram tratados para considerar
apenas este Iintervalo no calculo da poténcia média e do total de energia
consumida para um envio. A tabela abaixo sumariza os resultados obtidos para
poténcia meédia e energia total consumida no envio de pacotes de diferentes
tamanhos:

Data Size Poténcia média Energia
(bytes) (W) (J)

1 0,0987 0,0022

8 0,0998 0,0023

32 0,1005 0,0028

64 0,1010 0,0029

118 0,1093 0,0033

Tab. 1 — Resultados obtidos para envio de dados.

Percebe-se que com o aumento do tamanho da mensagem ocorre um aumento
da poténcia media e, consequentemente, da energia consumida para enviar a
mensagem. O aumento da energia consumida se deve também ao aumento que
ocorre no tempo de transmissao — € mais rapido enviar pacotes menores.

Utilizando esses valores criamos uma relacao entre o tamanho da mensagem e
a poténcia gasta e outra relacao entre o tamanho da mensagem e o consumo de
energia. Uma regressao linear gerou equacoes de primeira ordem para cada
curva. Estas equacoes serao utilizadas pelo método de estimativa do consumo de
energia [3]. As curvas sao apresentadas na Fig. 3. Como pode ser visto, a
poténcia média tem uma variacao grande, e a regressao linear nao gerou uma
equacao muito precisa para este objetivo. Porém, devido a menor variacao no
tempo de transmissao, a equacao linear de energia consumida apresenta um
menor erro, sendo preferivel seu uso no estimador.

Poténcia (W) Energia(J)
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Fig. 3 — Curvas de Poténcia e Energia Obtidas

3.CONCLUSAO

Durante os procedimentos realizados neste projeto de pesquisa obteve-se 0s
resultados necessarios para configurar o mecanismo de controle do consumo
energetico do EPOSMotell. Trabalhos futuros explorardao o consumo de energia
destes modulos em aplicacOes especificas, permitindo definir o impacto deste tipo
de avaliacao para a estimativa de energia em redes utilizando estes modulos.
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1.INTRODUCAO

Esse projeto de pesquisa teve como objetivo geral saber se a experiéncia de
estagio supervisionado de observacao Il, com académicos da 72 fase da do curso
de Licenciatura em Ciéncias da Natureza com Habilitacao em Quimica — IFSC/SJ,
semestre 2014/1, esteve embasada no modelo contemporaneo de estagio
apontado pelas autoras Pimenta e Lima e pelo proprio referencial posto no
Projeto Pedagdgico do Curso — PPC.

Os objetivos incluiam os seguintes aspectos:

®Buscar evidencias de uma experiéncia de estagio, com alunos da 72 fase do
curso de Licenciatura, norteada pela concepcao de estagio por pesquisa;

®\/erificar se o espaco virtual Moodle adotado na Unidade Curricular contribuiu
para organizar as acoes do estagio;

®Constatar se houve aproximacao entre o IFSC/SJ e a escola (IFSC -
Florianopolis) através da interlocucao de orientadores com supervisores e com
academicos;

*Extrair registros do processo de autoavaliacao dos académicos gue indiguem a
presenca do estagio por pesquisa.

2.DESENVOLVIMENTO

Historicamente a pratica do estagio supervisionado, na formacao dos professores,
transitou predominantemente sobre dois modelos. De um lado, esteve o0 modelo
gue concebia o0 estagio como imitacdo de boas praticas. Do outro lado, havia o
modelo que se baseava na instrumentalizacao técnica.

As autoras Pimenta e Lima (2005/2004) que fazem o resgate histdrico desses
modelos apontam que na atualizada ha uma concepcéao de estagio, baseada em
pesquisa, que visa superar a separacao tedrica pratica dos cursos de licenciatura.

3.RESULTADOS

Um ponto que indica que essa experiéncia, com alunos da 72 fase do curso de
Licenciatura, norteou-se pela concepcao de estagio por pesquisa, foi a presenca
encontrada no Plano de Ensino da Unidade Curricular em analise (cf. Fig. 1).
Colaborando com essa perspectiva o Plano de Ensino inclui a seguinte
competéncia: “Posicionar-se como um pesquisador desenvolvendo modos de
observacao que o capacitem a refletir sobre a pratica pedagogica”.

MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
mstmutorepera. INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

DE SANTA CATARINA- CAMPUS SAO JOSE

Plano de Ensino

UNIDADE CURRICULAR Estagio de Observacaoll 4020631
PROFESSOR Professora A

PERIODO LETIVO Semestre 1°—- 2014

CARGA HORARIA 80 horas/aula

COMPETENCIAS

. Compreender os processos de gestdo escolar, seus modos de funcionamento e as praticas educativas de
instituicdes de Ensino Fundamental/Medio.

- Posicionar-se como um pesquisador desenvolvendo modos de observacao que o capacitem a refletir sobre a
pratica pedagogica
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O Estagio Supervisionado na Formacio do
Professor: articulacao teorico-pratica

Kretzer, Vlademir - Lic. Ciéncias da Nat. Hab. Quimica, IF-SC — Sao Joseé —
Edital “Chamada Interna de curta duracao— 2014/1”

Pereira, Giselia Antunes - Lic. Ciéncias da Nat. Hab. Quimica, IF-SC - Orientadora

Em consulta ao espaco virtual Moodle adotado na Unidade Curricular , verificou-
se que este contribuiu para organizar as acoes do estagio na perspectiva da
pesquisa (cf. Fig. 2). Além disso, demostrou um processo de avaliacao processual
pela composicao das atividades e feedbacks parciais.
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Fig. 2: Imagens do ambiente virtual Moodle adotado na Unidade Curricular ESO |

ldentificou-se elementos que demostraram ter ocorrido aproximacao entre o
IFSC/SJ e a escola campo de estagio (IFSC - Florianopolis) atraves da
Interlocucao entre orientadores, supervisores e acadéemicos (cf. Fig. 3).

Estagio de Observacao 2

IFSC » NCC101 » Foruns » Forum de noticias » PPC. Integrado em Quimica

PPC- Integrado em Quimica
por b~ guinta, 1 maio 2014, 18:57

T PPC_Tecnico_em_Quimica_2011.pdl
Dla a todos
disponibilizo ¢ projéto pedagogico do curso tecnico integrado em Quimica

A Berenice enviou-me por e-mail. Entdo uma vez disponibiizado ao grupo torna desnecessano pedir a ela
Grata

Fig. 3: Mensagem do féorum em que se disponibiliza o PPC do campo de estagio com aval da instituicao.

Da intervencao de um dos académicos da fase em estudo, foi obtida uma
resposta da supervisora, dando um retorno via e-mail (ver corpo do e-mail), no
gual aponta a interacao esperada entre as instituicoes, bem como da resposta
esperada ao estagio por pesquisa, mesmo guando este trate de observacao.

De: supervisora do estagio@ifsc.edu.br
Enviada: Quarta-feira, 4 de Junho de 2014 11:38
Para: estagiario@bol.com.br

Assunto: ref estagio de observacao

Oi académico Estagiério!

“Aconteceram coisas muito interessantes desde a sua observacéo:

A coordenadoria pedagdgica do Ifsc interveio na turma, fizeram um trabalho de diagndstico de problemas e comportamentos na turma com a psicologa responsavel e elas
encaminharam 1 aluno para um atendimento frequente (que eles chamam de acompanhamento).

Depois disso, chamaram alguns professores para nos ajudar a saber como lidar com a turma, e uma sugestdo que deram foi a de misturar grupos de alunos quando
solicitarmos trabalhos em grupos (geralmente nas aulas praticas nos deixamos eles se decidirem com quem irdo formar grupos, e isso acaba sendo meio exclusivo para
alguns alunos, entdo o aconselhamento é de que nos, os professores, facamos um rodizio ou um sorteio dos grupos que se formaréo para que haja uma maior integracéo da
turma).

O mais legal que achei foi o fato de os alunos saberem que qualquer problema que eles tiverem de relacionamento, que eles podem procurar a psicologa e sei que tem alguns
alunos que ja fizeram isso.

Essa turma tem algumas particularidades que a gente vai ter que aprender a lidar durante o tempo que eles estiverem no curso, com certeza!

Depois disso tudo, eu acho que a turma esta bem mais integrada e vi até um tratamento mais carinhoso entre aquele menino aluno A e a Aluna B!

Estou gostando dos resultados!!

Abracos,
Supervisora do Estagio

Ao consultar registros de autoavaliacao, Iidentificou-se no relato de dois
académicos a devolutiva de que o estagio ESO Il caminhou para a pratica do
ensino por pesquisa. Dos cinco académicos, elegeu-se duas respostas a
pergunta: “Como foi a experiéncia de se aproximar do campo de estagio voltado
ao Ensino de Quimica?”

“Achei interessante pois consegui fazer aproximacdo da teoria com a pratica dentro da perspectiva contemporénea do estagio por pesquisa .Também pude relacionar o
conteudo escolar com a realidade . Foi uma experiéncia valida pois serviu para conhecer as metodologias utilizadas pelo professor supervisor na abordagens dos conceitos e
verificar como estas questbes podem ser tratadas na pratica (Académico A).”

“A experiéncia foi muito motivadora e pude perceber neste estagio muitas das teorias vistas durante o curso de Licenciatura e relaciona-las na pratica docente. A aplicacéo
destas teorias sendo percebidas visualmente nas observagbes possibilita melhor entendimento de como desenvolvé-las em sala de aula ou n&o. Ao iniciar a Licenciatura,
apesar da consciéncia do Curso ser para docéncia, ndo tinha o menor interesse em estar um dia em uma sala de aula, mas a partir das observagbes despertou em mim a
vontade de estar desempenhando o papel de professor. Apesar de desafiadora a misséo de ensinar senti uma paixdo ao perceber o quanto é recompensador quando alguém
aprende algo que vocé esta ensinando, mesmo que financeiramente o professor ainda ndo tem a valorizacdo que merece, quando a paixdo em ensinar cresce dentro da gente
acaba tornando a caminhada mais leve (Académica B)”

4.CONCLUSAO

Em todos os dados coletados constatou-se a presenca de indicios de que a
experiéncia do estagio ESO |l caminhou para concretizar a intencionalidade
pedagogica anunciada no Plano de Ensino, bem como do referencial do estagio
por pesquisa proposto no PPC.

REFERENCIA
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As atividades desenvolvidas nesse projeto visavam dar continuidade ao
desenvolvimento da programacao de um ciclo de oficinas baseadas no Scratch,
plataforma desenvolvida pelo Grupo Lifelong Kindergarten do Media Lab do Mit
(2014), direcionadas para os alunos do ensino técnico. Essas oficinas consistem
em um conjunto de pequenos projetos de programacao com fins ludicos e gque
permitam a iniciacdo em técnicas de programacao e conhecimentos basicos de
telecomunicacbes. O Scratch € um ambiente de programacao visual desenvolvido
pelo MIT®, usado para ensinar 0s primeiros passos aos leigos em programacao.

—

program

share

L ) €

Figura 1 — Simbolo Scratch
Fonte: http://scratch.mit.edu/

Os trabalhos realizados podem ser divididos em duas etapas:
1 - Revisao e refinamento das oficinas para o ensino do Scratch.

2 - Desenvolvimentos de novas funcionalidades para o rob0 seguidor de linha.

Na primeira etapa, desenvolvida no més de abril, foram revisados os roteiros das
oficinas ja implementadas em 2013 (MAFRA, 2013) e criadas novas atividades
de ensino. Os resultados dessa etapa podem ser visualizados em
(nttp://wiki.sj.ifsc.edu.br/wiki/index.php/Scratch_e Ensino_T%C3%A9cnico).

Além dos melhoramentos dessas oficinas, uma nova oficina foi criada. O tema
escolhido foi Star Wars. Sabendo gue o publico-alvo € composto, em sua maioria,
de jovens, a escolha visou uma melhor e maior aproximacao com sua realidade.

O projeto foi pensado para que haja uma maneira mais ludica de aprendizagem
dos alunos do ensino técnico, dando-lhes a oportunidade de trabalhar com algo
mais real, saindo um pouco do ensino teorico.

Tendo Isso em mente, as oficinas foram pensadas para comporem um minicurso
para o ensino do Scratch, dividido em duas aulas. O foco da primeira aula é o de
apresentar o Scratch e ensinar os participantes a criarem seu primeiro programa
através de um conjunto de exercicios basicos envolvendo as mecanicas do
Scratch. Ao final dessa primeira aula os participantes sao desafiados a criarem
um jogo chamado “sessao para o uso do sabre de luz”, que serve como uma
Introducao para o tema Star Wars.

Esse jogo consiste em criar um sabre de luz que se mexe livremente no palco e
emite sons de acordo com cada movimento.

Yot @ @D Arquivo Editar Compartilhar Ajuda
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FIGURA 2 — Sessao para uso do sabre de luz
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Despertando para area técnica atraves de

atividades ludicas

Lucindo, Lucas - Engenharia de telecomunicacoes, IF-SC — S&o José
Caetano, Saul Silva — Engenharia de telecomunicacoes, IF-SC —+ Sao José — Orientador
Moreira, Alexandre — Engenharia de telecomunicacoes, IF-SC — Sao José - Co-orientador

A segunda aula tem como objetivo o ensino de ferramentas um pouco mais
avancadas, dando condicOoes para que o0s participantes implementem projetos
mais complexos. Nesta aula € introduzido o conceito de subprogramas. Para a
pratica das ferramentas e do conceito explicado na oficina, foi criado um jogo
maior, o qual pode ser quebrar em subprogramas, tornando a ideia de “quebrar
problemas em subproblemas” mais nitida. Esse jogo consiste em robos caindo do
alto da tela e um personagem que se movia pela tela, sendo o objetivo do jogador
destruir os robos.

dotrds & @ 0D Arquivo Editar Compartilhar Ajuda

.

Pa: ‘ou tecla set ra a esquerda | pressionada?

FIGURA 3 — Exercicio final

Terminada a primeira etapa do projeto, foi dado inicio ao trabalho com o robd. Ja
existia um prototipo do semestre passado, mas foi necessario a reestruturacao da
parte mecanica e de suas pecas internas.

Para implementar funcdoes mais ageis, era necessario algo mais compacto e
resistente. Com essa ideia, fol pensando em uma nova estrutura metalica, sendo
usado uma fonte de computador. A parte funcional do rob0o fol mantida (rodas e
motores).

Para uma melhor estabilidade no rob0, era preciso realocar a posicao das pecas.
Usando alguns materiais de baixo custo que permitissem ajeitar as pecas dentro
do protaotipo.

FIGURA 4 - Prototipo

Feita a parte mecanica, fol inicilado o uso da plataforma arduino (CREATIVE
COMMONS ATTRIBUTION SHAREALIKE 3.0., 2014), gue seria usada em
conjunto com a Xbee (DIGI INTERNATIONAL, 2014), para que houvesse
comunicacao computador-robo.

A linguagem usada para fazer o script do rob0 foi a S4A, que fol criada pelo
CITILAB, um centro para inovacao social e digital.
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RESTAURACAO DE FILMES ANTIGOS VIA

PROCESSAMENTO DE IMAGENS DIGITAIS
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Machado, Patricia A. - CST Sistemas de Telecomunicacées, IF-SC — Sao José — Edital — n°01/2014
Medeiros, Diego da Silva de - Telecomunicacoes , IF-SC — S&o Joseé - Orientador

1 INTRODU(;AO Alguns deles ndo tem como recuperar, pois sao feitos de materiais quimicos que

provocam reacoes irreversiveis. Existem também, os problemas que prejudicam o

Filmes antigos tem um papel de grande valor para a cultura e a historia da . h . .
filme, mas nao de um modo que leve a sua perda total, apenas ocasionam alguns

sociedade. Através deles, podemos conhecer mais sobre a historia de . .
defeitos em algumas partes ou ao longo de todo o filme e que podem ser

determinados lugares e em diferentes épocas, saber como as pessoas Vviviam, - . .
recuperados de alguma forma. Estes problemas sao classificados em defeitos

sua cultura e até sua evolucado com o passar do tempo. Estes filmes sé&o de

globais e locais.

tamanha importancia, que existem em diversos paises, arquivos onde ficam . L L
I Os defeitos globais sao aqueles que afetam o quadro inteiro. Eles normalmente

armazenados. . A . .

aparecem mais quando vemos a sequéncia em movimento. S&o causados por
falhas mecanicas ou configuracao do scanner ou da camera usada para transferir
0 video. Os filmes s&o danificados frequentemente, cobertos por machas,
chamadas de blotches, e/ou riscos, que sao chamados de scratches. Estes
defeitos tem em comum o fato de afetar uma area relativamente pequena de cada

Imagem. Por isso sao chamados de defeitos locais.

Figura 1: Imagem do filme Le voyage dans la lune, de 1902. Considerado o
primeiro filme de ficcao cientifica da historia do cinema.

Mas devido, principalmente, a forma em que estes filmes sao armazenados e ao
periodo em gue ficam armazenados, com o passar do tempo eles se decompdem,
se degradam e podem apresentar diversos defeitos. Defeitos esses que podem
ser causados por diversos fatores, como os materiais de que sao feitos, ou as
reacOes guimicas que podem ocorrer nestes materiais e até a poeira do ambiente

em que estdo armazenados.

Figuras 4 e 5: (4) Imagem com blotch; (5) Imagem com scratch.

Foram definidas duas outras subclasses com base, desta vez, nas

caracteristicas temporais destes defeitos que sao os defeitos locais imdveis e 0s

defeitos locais aleatorios. Alguns defeitos locais aparecem exatamente na mesma

posicao por varios quadros seguidos. Um exemplo sao os riscos verticais brancos

ou pretos. Muitos defeitos locais ndo sao estacionarios: a sua posicao é aleatoria,

de modo que é pouco provavel que estes se sobreponham entre imagens

&

Figuras 2 e 3: 2 - Latas de filmes sao exibidas numa prateleira dentro da Biblioteca de Filmes de Sherman

consecutivas. Sao chamados de "defeitos locais aleatérios." As manchas

| e o L o produzidas por fungos ou bacterias, e o acumulo de poeira pertencem a este tipo
Grindberg em Los Angeles, California; 3 - Uma lata de filme é mostrada na sua fase inicial de decomposicao.

Filmes histdricos e cinejornais estdo sendo perdidos ao longo do tempo (Guy Morell/Captura de Filmes padrao (FERRANDIERE,1997). Neste trabalho sao propostas técnicas de
Avancada). deteccao de scratches e blotches, que sao os problemas mais comuns em filmes
antigos.

2.DESENVOLVIMENTO
Para reverter esses defeitos encontrados nos filmes, existe a restauracdo de 3_REFERENCI AS

filmes antigos. A restauracao do filme, nado ocorre em uma unica etapa. Antes da _ _ _ o _
[1] BUISSON, O.; BESSERER, S. B. Deterioration detection for digital film

restoration, 1997
2] FERRANDIERE, E. D. Restauration Automatigue de Films Anciens, 1997.
3] PHILLIP, J. Tecnica Avancada Resgata Filmes Antigos, 2012. Disponivel em

restauracao propriamente dita, algumas etapas precisam ser executadas.
Primeiramente, o filme precisa ser analisado, para saber em que condicoes ele se

encontra. As etapas da restauracao de um filme sao a andalise, limpeza foto-

guimica, conversao para arquivo digital e ai sim, a restauracao digital. Filmes

<http://www.epochtimes.com.br/tecnica-avancada-resgata-filmes-antigos/>
Acesso: 07/07/2013.]

antigos podem apresentar diversos problemas que surgem a longo do tempo em

gue ficam armazenados.

P

CIENTIFICCH
CULTURAL

CAMPUS SAO JOSE

PROFISSIONAL Ministério
E TECNOLOGICA da Educacio

1909-2014

14216 0UT 2014
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Introducao:

O Protocolo TCP/IP Interpreta erros de transmissao como
congestionamento, 0 que leva a ativar seu controle de
congestionamento [1] e reduzir sua taxa de transmissao nha
ocorréencia de perdas. Mas numa rede sem-fio essas perdas se
devem a erros de transmissao no enlace sem-fio [2], sendo
recuperadas pelo préoprio protocolo MAC CSMA/CA. A Iinteracao
entre esses protocolos leva a um subaproveitamento da rede, e para
corrigi-lo deve-se repensar (e modificar) o comportamento do TCP
frente a inconstancia das transmissoes nessas redes.

Modelo Congestionamento TCP

Envia
pacote
atualiza
janela

Envia pacote
atualiza janela

imite de
janela
ultrapassado

Prevencao de
Cong estionamento

Inicio
todos pacotes
reconhecidos Timeout
Timeout
Retransmissao Envia pacote
espera ACK
[1] -Modelo de congestionamento TCP/IP..
Wi-Fi Zonea
made up from
a group of (3

= (o

gl T e

[2] — Modelo de perda mensagens de uma rede wireless. Fonte da
Imagem: http://eletronicabr.com

1 - Transmissor de sinal de radio qualquer.

2 - Computador com acesso wireless.

3 - Celulares ligados com as operadoras/3g/wi-fi.
4 — Notebook com sinal 3g.

Todos os sinais que vem de fontes diferentes, causam interferéncia
entre si.
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Proposta:

Este trabalho propoe identificar os fatores gque levam o protocolo
TCP a subutilizar o enlace sem-fio em redes IEEE 802.11, e
propor ajustesnesse protocolo e/ou na infraestrutura de rede sem-
flo para mitiga-los. Mais especificamente, pretende-se:

* gjustar parametros TCP de conex0es em andamento de acordo
com Informacoes obtidas do MAC CSMA/CA IEEE 802.11

* especificar um ponto de acesso |IEEE 802.11 que contenha o0s
mecanismos Propostos.

Exemplo de testes a serem realizados [3][4].

tTocptudp
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throughput in kbps
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c } = = 168

tTime elapsed in seconds

[3] — Teste realizado com uma CBR(Constant Bandwidth Rate) de
0,95Mbps e com pacotes de 1kbytes. Fonte da imagem

web.opalsoft.net
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[4] — Teste realizado com uma CBR(Constant Bandwidth Rate) de
0,95Mbps e com pacotes de 4kbytes. Fonte da imagem
web.opalsoft.net

Conclusao:

Ha evidéncias de que comunicacoes com protocolo TCP
subaproveitam a capacidade de enlaces sem-fio em redes IEEE
802.11. Este projeto pretende desenvolver mecanismos gque
ajustem esse protocolo para gue a rede sem-fio seja melhor
aproveitada.
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Desenvolvimento de Fermentador e
Maturador Refrigerado

INSTITUTO FEDERAL

Kruger, Ana - Oliveira, Fernanda — da Silveira, Maria - Refrigeracido e Climatizacao, IF-SC — S&o josé —
Programa Institucional de Apoio a Projetosde Extensao
Garcia, Marcos — Professor, IF-SC—- S&o José - Orientador

1 INTRODU AO Terminada a etapa de pesquisas, partimos para a execucao do projeto,
. g onde primeiramente realizamos calculos que nos possibilitaram determinar as
especificacoes dos componentes que viriam a compor o sistema de
Estima-se que a producdo artesanal de cerveja no Brasil seja da ordem refrigeracao, sendo estes o0 dimensionamento de fluido, compressor,
de 180 milhdes de litros por ano, uma das maiores do mundo. Nao ha evaporador, ventilador, espessura de isolamento.
dados que permitam estimar a producdo caseira no pais, mas o numero de Em seguida partimos para o planejamento de uma estrutura que pudesse
associacoes e eventos ligados a este publico vem crescendo. A produgao sustentar a fermentadora e o sistema de refrigeracao de maneira segura e
artesanal caseira segue diversos processos que tém como caracteristica eficiente, com base nessas ideias elaboramos um projeto em AutoCAD.
comum a falta de equipamentos projetados para este fim. O processo de construcao da fermentadora, envolveu os seguintes passos:
O desenvolvimento de um fermentador/maturador refrigerado portatil para A construgdo da estrutura de sustentagdo; fixagdo dos componentes;
produtores artesanais caseiros de cerveja, considerando-se nesta categoria soldagem das tubulagoes; testes de estaqueidade; concluindo a etapa de
uma producao mensal de até 50 litros, proporcionaria ao estudante do Curso de construgcao com as ligacoes elétricas do sistema, bem como o posicionamento do
Refrigeracao e Climatizacao a oportunidade para compreender conceitos termostato.
Inerentes ao processo de desenvolvimento de produtos, a integracao com a ApoOs estes procedimentos, aplicamos carga de fluido refrigerante e
formacdo tedrica e pratica do curso, desenvolvendo nocbes de Inicikamos a parte de testes, onde calculamos parametros como
empreendedorismo na busca da viabilizagao do produto no mercado. subresfriamento, superaquecimento e COP, fazendo ajustes no sistema para
O projeto visa o desenvolvimento de um protétipo de obter os resultados desejados. A ultima parte do desenvolvimento envolve os
fermentador/maturador refrigerado para mosto com capacidade de 50 Litros, acabamentos e o isolamento da fermentadora, finalizando o projeto com a
solucionando um problema pratico real, vivenciado pelos produtores caseiros construcdo de um plano de negocios, que nos permita perceber a viabilidade
de cerveja artesanal, dos quais nao possuem mercado com a preocupacao de da elaboracao de um produto como este para a comercializacao

atender sua demanda de equipamentos especificos para pequenas producoes

DESENVOLVIMENTO

Como forma de sistematizar o desenvolvimento de produtos, adotam-se

abordagens metodologicas para o processo, encadeando em uma ldgica de
execucao as suas etapas, passos e atividades.
Como etapa Inicial realizamos pesquisas por meio de questionarios
destinados a cervejeiros da Associacao Catarinense dos Produtores
Artesanais (ACERVA), obtendo diversos resultados que nos encaminharam
ao desenvolvimento do prototipo do fermentador/maturador refrigerado.

Conforme o0s resultados reunidos na pesquisa, na qual abrange um total
de 57 respostas, constatamos que 56, resultando em um total de 98,24%
aprovaram a ideia da construcdo de um equipamento de fermentacao e
maturacao de cerveja acoplado com sistema de refrigeracao, enquanto
apenas uma resposta foi negativa, obtendo um total de 1,76%. Podemos
entao concluir que a concepcao do equipamento obteve aceitacao do
mercado consumidor .

Figura 2- Imagem sistema de Figura 3 — Imagem do Fermentador/
refrigeracao do fermentador e Maturador refrigerado pronto.
Maturador

Viabilizacao de um FermentadorMaturador
em um mesmo recipiente

Figura 4- Projeto em 3D do Figura 5 — Projeto em 3D do
fermentador/maturador finalizado. Fermentador/Maturador finalizado.
Figura 1 - Percentual de Aceitacao do Fermentador e Maturador
Refrigerado CONCLUSAO
A realizacao deste projeto proporciona nao somente a criacao de um
Outros dados foram recolhidos durante as pesquisas realizadas com o0s produto
cervejeiros artesanais da ACERVA, dentre estes podemos citar: As inovador direcionado a um mercado nao tao favorecido pela industria
preocupacdbes com a qualidade da cerveja; funcdoes que o produto poderia cervejeira,
desempenhar; producao mensal dos cervejeiros artesanais; necessidade de como também a oportunidade de integracdo entre pratica e teoria para os
deslocamento; limitagcoes de espaco; preocupacdoes com seguranga; entre alunos
outros. Com a analise desses dados conseguimos criar uma concepcgcao de do curso de refrigeracao e climatizacao envolvidos no projeto, aplicando
produto que pudesse atender as necessidades do mercado consumidor de conhecimentos adquiridos em sala de aula, contando com professores que
maneira efetiva. possuem experiéncia no desenvolvimento de produtos e no ensino tecnoldgico.
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PESQUISA DE SOFTWARES E
DESENVOLVIMENTO DE VIDEOS

TUTORIAIS DE ENSINO

Marcos Moecke — Engenharia de Telecomunicacoes , IFSC — Sao Joseé — Professor Orientador

1. INTRODUGAO.

O processo ensino-aprendizagem tem evoluido muito com o desenvolvimento
da tecnologia. A abertura para novos métodos de ensino possibilita atingir os
discentes que antes eram excluidos por nao se adaptarem a classica forma de
ensino, alem de ampliar os recursos em disposicao para os docentes em busca
da melhor metodologia.

Porém, apesar da crescente oferta de novos recursos tecnoldgicos, a producao
audiovisual de boa qualidade, em nosso idioma, ainda € bastante deficitaria. Com
base nessa dificuldade, o projeto visa pesquisar metodos para a geracao de
videos-tutorial voltados ao ensino das materias escolares. E com isso,
desenvolver uma tecnica que permita os professores produzir seus proprios
materiais de auxilio para as aulas de forma rapida, simples e com baixo custo.

2. DESENVOLVIMENTO.

A proposta € um projeto-piloto, para o qual se criou um roteiro com trés etapas:
a escolha do software para a producao dos videos, a metodologia de gravacao
dos videos e o desenvolvimento dos videos-teste. Para a execucao utilizou-se um
tablet educacional positivo, fornecido pelo Fundo de Desenvolvimento da
Educacao, e uma caneta touch, para facilitar o manuseio durante a producao dos
tutoriais.

Software para producao de videos.

Essa etapa consiste em avaliar os aplicativos em disposicao no mercado e
escolher o melhor para o desenvolvimento do projeto. Durante essa selecao
encontrou-se o primeiro obstaculo. A maioria dos softwares em mercado € voltada
para a organizagcao pessoal, o que foge dos objetivos do projeto e,
consequentemente, diminui bastante as ofertas pra nossa procura.

Superada a dificuldade, os aplicativos selecionados passaram por uma
primeira triagem avaliativa (Tabela 1), verificando as seguintes caracteristicas:
guais sistemas operacionais o aplicativos apresenta uma versao disponivel; a
qualidade de escrita e gravacao audiovisual no quadro iterativo (observando que
foi dada uma nota de 1 a 5, com 5 sendo a nota maxima); a existéncia de
compartilhamento por um canal do Youtube; e a compatibilidade com o tablet
disponibilizado.

Tabela 1 — Comparacao dos aplicativos cotados para a producao dos videos.

App 10S®| Android® |Escreve'® |Grava'? | YouTube'® |Site!”
Lensoo Sim Sim 2 4 Nao Sim
Doceri Sim Nao 5 5 Sim Sim

Educreations Sim Nao 4 4 Nao Sim
|ITouch Nao Sim 3 Nao Nao Nao
NotelLedge Sim Sim 4 N&o N&o Sim
UTGreat Whiteboard | Sim Sim 5 5 Nao Sim
Free Note Nao Sim 5 Nao Nao Sim
Everything N&o Sim 3 N&o N&o Sim
INKredible Sim Sim 4 Nao Nao Sim

(a) Sistema operacional da linha de dispositivos da Apple; (b) Sistema operacional como base no Linux;
(c) Capacidade e qualidade de escrita do aplicativo; (d) Capacidade e qualidade de gravacao de audio/video do aplicativo;
(e) Possibilidade de divulgar os videos através de um canal publico; (f) Possibilidade de acesso ao site do desenvolvedor do aplicativo.
Fonte: Artigo “Producao de videos tutoriais de ensino: pesquisa de softwares e desenvolvimento de videos de teste para area de Circuitos Légicos”.

Como as exigéncias nao foram atendidas satisfatoriamente, optou-se por usar
dois aplicativos em paralelo, ao inves de apenas um. Dessa maneira poder-se-ia
utilizar um aplicativo para a gravacao audiovisual e outro para o desenvolvimento
da video-aula.

Com isso, realizou-se uma nova triagem entre os aplicativos selecionados para
gravacao a fim de avalia-los com relacao a compatibilidade com o sistema do
tablet e as formas de instalacao, como mostra a Tabela 2.

Como acesso roof nem sempre € garantido e realizado com éxito, ja que pode
desconfigurar o sistema operacional, os aplicativos que permitiam a instalacao
apenas com essa opcao foram descartados.

A partir disso, surgiu a ideia de instalar os aplicativos em um computador e
executar apenas o de funcao audiovisual no tablet, atraves de uma conexao USB.
Assim, as demais atividades com o videos, como a edicao e divulgacao no
YouTube, seriam feitas pelo computador.
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Porém, apesar do éxito com as instalacboes, as limitacoes fisicas do tablet
impediram a execucao simultanea dos aplicativos de gravacao de tela e audio.
Sendo assim, designou-se o aplicativo Lensoo Create para a execucao dos
testes.

Tabela 2 — Comparacao de aplicativos para gravacao de tela do fablet.

App 10S®| Android® | Acesso Root'® | Acesso Normal'?
ASC Nao Sim Sim Sim
SRC Gratis Nao Sim Sim Nao
Recordable Free | Nao Sim Sim Sim
ScreenCast Nao Sim Sim Nao

(a) Sistema operacional da linha de dispositivos da Apple; (b) Sistema operacional como base no Linux;
(c) Possibilidade de instalar o aplicativo estando em acesso root; (d) Possibilidade de instalar o aplicativo sem estar em acesso root.
Fonte: Artigo “Producao de videos tutoriais de ensino: pesquisa de softwares e desenvolvimento de videos de teste para area de Circuitos Logicos”.

Metodologia de gravacao dos videos.
Essa parte do projeto foi baseada em duas das trés etapas basicas para a
producao de video, segundo Kindem & Musbruger [1], que sao:

e Pré-producao: consiste no planejamento e na preparacao do video, sendo
ambos desde a concepcao da ideia inicial ate a finalizacao. Essa etapa inclui a
producao de trés itens basicos: sinopse, roteiro e storyboard.

* Producao: consiste na gravacao das cenas que compoem o video.

Desenvolvendo videos-teste.

A proposta era criar algo pratico, de facil producao e exibicao de curta duracao.
Portanto, os videos foram desenvolvidos abordando assuntos especificos, de
forma a criar uma rede onde cada video depende conceitualmente do outro para
gue assim a compreensao de determinado assunto seja completa.

Dos videos produzidos até o momento, os assuntos abordados sao:
complemento de dois, representacao binaria, soma binaria e divisao binaria.

No primeiro grupo de testes (Figura 1), com o tema “Divisao Binaria”, produziu-
se um video com gravacao continua, assim como também se fez uso da escrita a
mao livre. Porém, essas caracteristicas nao foram vantajosas, ja que a escrita
dificultou a compreensao das explicacdes e a auséncia de pausas tornou o video
muito mais extenso do que o esperado.

Portanto, nos videos seguintes adotou-se a insercao de textos e imagens pre-
produzidos, e limitou a escrita a mao livre apenas para a identificacao/sinalizacao
de detalhes. Assim, as imagens da gravagcao nao seriam tao poluidas e
facilitariam a compreensao do espectador.

No segundo e terceiro grupo de teste (Figura 1), com os respectivos temas
“Representacao Binarias e Complemento de Dois” e “Soma Binaria”, nenhum
problema com as mudancas foram notadas. Porém, € importante ressaltar que na
primeira versao das producoes, ocorreram desalinhamentos entre os tracos e os
textos manualmente escritos, principalmente apds a publicacao no site do
Software.

Os videos produzidos podem ser visualizados no site http://bit.ly/IFSC-
ProjetoVTE-1 .
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Figura 1 — Grupos de teste.
) (2) Primeiro grupo de teste, “Divisao Binaria.”; (2) Segundo grupo de teste, “Complemento de Dois”; (3) Terceiro grupo de teste, “Soma Binaria”.

3. CONCLUSAO

O projeto apresenta o processo de pesquisa de um software para desenvolver
videos tutoriais de ensino, que sirvam de base para a producoes de qualidade. E
uma oportunidade para o docente que deseja amplia sua metodologia de ensino
recorrendo a midias audiovisuais.

4. REFERENCIA.

[1] KINDEM, G.; MUSBURGER, R. B. Introduction to Media Production: from
analog to digital. Focal Press, Bostom, 1997.
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