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REGULAMENTO GERAL DOS JOGOS ELETRONICOS DO IFSC
29 e 30 de julho de 2023

CRONOGRAMA
ATIVIDADE DATA
Periodo de inscrigdo 05/07 a 26/07
Homologagao das inscrigbes 27/07
Sorteio de vagas remanescentes 27/07
Sorteio dos confrontos 28/07
Data da realizacao 29 e 30/07

CAPITULO I — DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1° Este Regulamento € o conjunto das disposi¢gdes que regem os Jogos
Eletronicos do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC), obrigando os que com ele
tenham relagdes a sua total obediéncia.

Art. 2° A interpretagado deste Regulamento e o zelo por seu fiel cumprimento ficardo
sob a responsabilidade da Comissao Organizadora e Comissao Técnica e
Disciplinar.

Art. 3° As equipes melhores classificadas no torneio poderao participar,
representando o IFSC, dos Jogos Eletrénicos dos Institutos Federais — eJIF 2023.

Art. 4° Alteragdes neste documento serao possiveis mediante aprovagdo em
Congresso Técnico com representantes das equipes ou por motivo de forga maior.

CAPITULO Il - DA FINALIDADE DO EVENTO
Art. 5° A finalidade dos Jogos Eletrénicos do Instituto Federal de Santa Catarina é:

| - favorecer a interagao entre estudantes de diferentes campus por meio do Esporte
Eletrénico (eSport);

Il - oportunizar a pratica do Esporte Eletronico (eSport) com énfase na colaboragéo,
na cooperagao e nos valores morais e sociais entre companheiros e adversarios;

[l - proporcionar a integragao entre os estudantes participantes.
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CAPITULO Il - DA ORGANIZAGAO

Art. 6° Compdem a organizacgao dos Jogos Eletrénicos do Instituto Federal de Santa
Catarina: Comissao organizadora, articuladores, e comissao técnica e disciplinar.

| - Compete a Comissao Organizadora planejar, executar e avaliar o evento,
mediando as situagdes com os campus e fazendo os encaminhamentos
necessarios.

Il — Compete aos articuladores a promocgao da participacao dos estudantes no
torneio, incluindo o processo de inscricao das equipes e a organizagao do processo
de selecdo interno do seu campus.

Art. 7° A Comissao Organizadora e os Articuladores tém seus participantes e
funcdes definidos em Portarias especificas.

Art. 8° Também atuara nos Jogos a Comissao Técnica e Disciplinar.

SEGAO | - DA COMISSAO TECNICA E DISCIPLINAR
Art. 9. E competéncia da Comissao Técnica e Disciplinar:

| - julgar os protestos relativos ao descumprimento dos regulamentos especificos
das modalidades e as decisdes da arbitragem, aplicando as medidas cabiveis;

Il - zelar pelo respeito e disciplina no transcorrer do evento;

Il - receber denuncias, abrir os processos, julgar os pedidos e aplicar as respectivas
sangdes.

Paragrafo unico. A Comissao Técnica e Disciplinar procedera a apuragao e
esclarecimento de todos os fatos dos quais tomar conhecimento, podendo a
qualquer tempo, solicitar subsidios a Comissdo Organizadora, bem como solicitar
relatos a qualquer participante do torneio.

Art. 10. Os protestos e pedidos de sang¢ao deverao ser interpostos a Comissao
Organizadora, pelo e-mail jogos@ifsc.edu.br, em até 1 (uma) hora apds a ciéncia da
ocorréncia ou término da partida em que houve a irregularidade ou em até 1 (uma)
hora apés a divulgacéo dos resultados da partida, quando relativos a estes.

§ 1° Os protestos e pedidos de san¢ao deverao ser feitos pelo articulador, cabendo
ao campus solicitante o 6nus da prova.

§ 2° Os membros da prépria Comissao poderdo encaminhar pedidos de sangao
quando identificarem ocorréncias, ndo cabendo neste caso a limitagdo do prazo
expressa no caput.
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Art. 11. As sanc¢des disciplinares entrarao automaticamente em vigor a partir das
decisdes da Comissao Técnica e Disciplinar, devendo ser imediatamente
comunicadas ao articulador do campus do qual o participante ou equipe punida faz
parte, para ciéncia e cumprimento.

CAPITULO IV — DAS MODALIDADES

Art. 12. Os Jogos Eletronicos do Instituto Federal de Santa Catarina terdo as
seguintes modalidades:

| - Free Fire;

Il - League of Legends;

[Il - Xadrez Arena.

Art. 13. Todas as modalidades sao de naipe misto, exceto o Xadrez Arena que sera
disputado no naipe feminino e masculino.

SEGCAO | - DAS MODALIDADES INDIVIDUAIS

Art. 14. E considerada modalidade individual o Xadrez Arena.

SECAO Il - DAS MODALIDADES COLETIVAS
Art. 15. S3o0 consideradas modalidades coletivas:
| - Free Fire;
Il - League of Legends.

CAPITULO V - DOS PROCESSOS DE INSCRIGAO E PARTICIPAGAO

SEGAO | - DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 16. Para participar dos Jogos Eletronicos do Instituto Federal de Santa Catarina
o estudante devera estar regularmente matriculado em curso do IFSC no periodo de
realizagao do evento.

§ 1° E obrigatéria a apresentacéo, para os estudantes menores de idade, de
autorizacao dos responsaveis legais, conforme Anexo I.

§ 2° A autorizagao que consta no Anexo | deve estar acompanhada de cépia do RG
dos responsaveis legais ou fotografia dos referidos documentos.
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§ 3° O estudante que nao fizer a entrega da documentagao sera impedido de
participar do torneio pelo articulador do seu campus.

Art. 17. Para as modalidades Free Fire e League of Legends, serao ofertadas 32
vagas de equipes, distribuidas a cada campus conforme niumero de matriculas

equivalentes:

PARTICIPACAO
CAMPUS FUNALENTES |oAWPUSNA | VAGAS
OFERTA GERAL

Campus Ararangua 1379,42 3,51% 1
Campus Cacador 1179,95 3,00% 1
Campus Canoinhas 1335,17 3,40% 1
Campus Chapeco 1801,33 4,58% 1
Campus Criciuma 1893,93 4,82% 2
Campus Florianopolis 8405,08 21,38% 5
Campus 1598,74 4,07% 1
Florian6polis Continente

Campus Garopaba 826,66 2,10% 1
Campus Gaspar 2163,13 5,50% 2
Campus ltajai 1785,76 4,54% 1
Campus Jaragua do Sul - Centro 1341,75 3,41% 1
Campus Jaragua do Sul - Rau 2237,37 5,69% 2
Campus Joinville 2412,66 6,14% 2
Campus Lages 1831,85 4,66% 1
Campus Palhoga-Bilingue 1110,79 2,83% 1
Campus Sao Carlos 639,88 1,63% 1
Campus Sao José 1795,97 4,57% 1
Campus Sao Lourenco do Oeste 218,99 0,56% 1
Campus Sao Miguel do Oeste 1052,21 2,68% 1
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Campus Tubarao 717,07 1,82% 1
Campus Urupema 397,44 1,01% 1
Campus Xanxeré 667,82 1,70% 1
CERFEAD 2515,55 6,40% 2

TOTAL 39308,52 100% 32 Fonte: Plataforma Nilo Peganha (PNP 2020| Ano base
2019)

§ 1° Cada equipe da modalidade Free Fire tera 4 (quatro) jogadores titulares e
podera ter 1 (um) jogador reserva.

§ 2° Cada equipe da modalidade League of Legends tera 5 (cinco) jogadores
titulares e podera ter 2 (dois) jogadores reservas.

§ 3° As vagas remanescentes das modalidades Free Fire, League of Legends e
Xadrez Arena serao distribuidas por sorteio entre os interessados, via reuniao em
ambiente virtual com link a ser divulgado, no dia 27 de julho de 2023, as 16h.

Art. 18. Para a modalidade Xadrez Arena serao ofertadas, para cada campus, até 4
(quatro) vagas no naipe feminino e até 4 (quatro) vagas no naipe masculino.

SEGAO Il - DAS INSCRIGOES

Art. 19. A inscricdo das equipes devera ser realizada exclusivamente pelo
articulador, de 05 de julho a 26 de julho de 2023, por meio do formulario online que
sera enviado por e-mail aos articuladores.

§ 1° O articulador é o responsavel pela veracidade de todas as informagdes e
documentos adicionados no formulario de inscrigéo.

§ 2° A ndo inscrigdo de uma ou mais equipes neste periodo implicara na geragéo de
vaga remanescente, a qual sera ofertada conforme o disposto no art. 17, paragrafo
3°.

Art. 20. No ato da inscrigdo, cada campus devera indicar suas equipes, conforme
numero de vagas estipuladas nos artigos 17 e 18.

§ 1° Podem ser inscritos como jogadores os estudantes regularmente matriculados
em cursos do IFSC que tenham:

| - acesso ao equipamento e conexao de dados necessaria para participar dos
confrontos nos horarios agendados;

Il - disponibilidade para participar dos confrontos que forem re-agendados;

[l - autorizagao do responsavel legal, para os menores de idade.
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§ 2° Também pode ser inscrito um técnico para cada equipe (opcional), podendo
este ser um estudante regularmente matriculado no IFSC ou um servidor do IFSC.

§ 3° As equipes devem ser formadas obrigatoriamente por jogadores do mesmo
campus.

Art. 21. No formulario de inscricao devera conter corretamente:

| — o campus ao qual a equipe pertence;

Il — o nome da equipe, aprovado pelo articulador do campus;

[l — nome completo do técnico da equipe, numero de matricula, numero do RG ou
CPF, autorizagao dos pais para os menores de idade (Anexo I);

IV — nome completo dos jogadores, numero de matricula, numero do RG ou CPF,
autorizacao dos pais para os menores de idade (Anexo |) e outras informacdes
requisitadas relativas ao jogo.

Paragrafo unico. O nome da equipe ou 0 nome dos jogadores ndo podem ser
ofensivos ou conter linguagem improépria.

Art. 22. A homologacgao das inscri¢des ocorrera no dia 27 de julho de 2022.

CAPITULO VI - DAS REGRAS DAS DISPUTAS

Art. 23. As disputas serao realizadas em estrita observancia as regras vigentes no
regulamento especifico de cada modalidade, nas datas e horarios a serem
determinados pela Comissao Organizadora.

Art. 24. A presenca do inscrito na plataforma de partida é de total responsabilidade
da equipe.

Paragrafo unico. A equipe que ndo comparecer a plataforma no horario
determinado pela tabela oficial, sera considerada perdedora e tera auséncia
comunicada a Comisséao Disciplinar que ira analisar o caso.

Art. 25. Os inscritos sao responsaveis pela integridade de todos os equipamentos
e/ou similares utilizados durante os jogos, assim como pela qualidade de suas
conexdes, pela atualizagdo das suas contas de jogo, pela instalagdo de programas
de audio/video e pela resolugao de quaisquer problemas que enfrentam, ficando a
Comissao Organizadora isenta de qualquer culpa.

Art. 26. E de responsabilidade de cada inscrito manter sua conta de jogador
atualizada e sem impedimentos (como banimentos ou suspensdes), que possam
impedir sua participagao nas datas previstas para os jogos.
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Paragrafo unico. A conta de jogador informada na inscricao sera considerada a
identidade digital do inscrito, nao podendo, portanto, ser alterada durante o evento.

Art. 27. Os regulamentos especificos determinardo os regramentos sobre os prazos
para determinagao de W.O.

Art. 28. Caso a Comissao Organizadora do evento nao consiga realizar o confronto
por motivo de forga maior, 0 mesmo sera remarcado em data e hora oportuna,
devendo ocorrer sem que prejudique as demais fases do evento.

Art. 29. Problemas nos servidores brasileiros das desenvolvedoras dos jogos que
prejudiquem o andamento das disputas, poderdo gerar suspensao temporaria das
mesmas, a critério da Comissao Organizadora.

Art. 30. Problemas nos servidores brasileiros das desenvolvedoras dos jogos apds o
inicio do jogo implicara no seu cancelamento, devendo a partida ser repetida.

CAPITULO VIl - DOS CONGRESSOS TECNICOS

Art. 31. Durante a realizacédo do evento, os articuladores dos campus podem ser
convocados para a realizacdo de Congressos Técnicos (online, preferencialmente
pelo Google Meet, RNP ou Discord), com o objetivo de:

| - definir padrdes de condugao da competicao;

Il - realizar o sorteio dirigido para composi¢gao dos grupos;

[l - acertar detalhes e procedimentos técnicos e administrativos a serem adotados
durante a competicao, visando adequar a competicdo as suas reais finalidades;

IV - dirimir duvidas, discutir e/ou apresentar a tomada de decisdes sobre situacdes
de irregularidades;

V - dirimir duvidas, discutir e/ou apresentar a tomada de decisdes sobre casos
OMmissos.

Art. 32. A convocagao se dara por publicagao no site do evento
http://www.ifsc.edu.br/ejifsc e sera comunicado o articulador do campus, com
antecedéncia minima de 24 horas da reuniao.

Art. 33. E obrigatéria a presenca do articulador nos Congressos em que a equipe for
convocada.

Paragrafo unico. Caso o articulador ndo possa estar presente na reuniao, este
devera indicar um representante.

Art. 34. O congresso para sorteio dos confrontos acontecera no dia 28 de julho de
2023, as 16h.

§ 1° Todos os articuladores estao convocados para este congresso.
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§ 2° Poderao também estar presentes neste congresso, os técnicos ou um jogador
de cada equipe (quando ndo houver o técnico presente).

CAPITULO VIl - DA COMUNICAGAO

Art. 35. Os articuladores de cada equipe serao adicionados num grupo do Whatsapp
criado para a finalidade de promover a comunicacao.

Art. 36. Todas e quaisquer manifestagdes da Organizacao serao realizadas nos
seguintes canais:

| - E-mail e grupo de whatsapp com os articuladores de campus.
Il - boletins oficiais com informacgdes e deliberagdes, que serdo divulgados no site
http://www.ifsc.edu.br/ejifsc.

Art. 37. A Organizagao dos jogos fornecera um servidor no aplicativo Discord.
§ 1° O link para o servidor sera informado aos articuladores até a data de inicio dos
jogos.

§ 2° Os participantes que ainda nao possuem o aplicativo, poderao baixa-lo no site
https://discord.com/new.

§ 3° Todos os jogadores deverao participar do servidor fornecido.

§ 4° O nome de usuario e apelido no servidor devera ser o nome completo do
participante.

CAPITULO IX — DAS RESPONSABILIDADES E PENALIDADES

Art. 38. E de responsabilidade direta e exclusiva do cyber atleta ou de seu
responsavel legal, em caso de menor de idade, os danos e consequéncias causadas
por comportamentos inadequados durante a participagao no evento.

Art. 39. Nenhuma forma de trapaca, ganho de vantagem indevida, atitude ofensiva,
desrespeitosa ou antidesportiva sera tolerada.

§ 1° Incluem-se como antidesportivas, mas nao se limitando a estas, as seguintes
condutas:

| - hacking: qualquer modificacao feita ao jogo ou outro software por qualquer
pessoa que ndo seja por meio de patches ou atualizagdes padréao;

Il - exploragéo de falhas no jogo: fazer uso de mecénicas e/ou funcionalidades do
jogo com o proposito de executar agdes néo previstas e incompativeis com o
comportamento normal do jogo;


http://www.ifsc.edu.br/ejifsc
https://discord.com/new
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lIl - compartiihamento de conta: fazer uso de contas de jogo de terceiros para
participar do evento;

IV - uso de qualquer programa, script ou similar: fazer uso de ferramentas que
possam gerar vantagens diretas ou indiretas a um jogador durante uma partida;

V - combinacéao de resultado: qualquer acordo entre dois ou mais estudantes-
atletas/equipes que visa manipular de e/ou interferir com o andamento do evento;
VI - linguagem ou agao impropria: uso de agdes ou linguagens interpretadas como
discriminatodrias, assediadoras, racistas, xenofébicas, sexistas, obscenas, vis,
vulgares, insultantes, ameacadoras, abusivas, injuriosas, caluniosas ou difamatdrias
contra os demais estudantes-atletas ou organizadores, assim como cometer atos
sistematicos, hostis e repetitivos para exilar ou excluir uma pessoa ou afetar sua
dignidade; VII - engano: apresentar, de forma intencional, provas falsas para a
Comisséao Técnica e Disciplinar, se forem solicitados;

§ 2° A Comisséo Técnica e Disciplinar julgara outras atitudes anti-jogo néo previstas
no caput.

Art. 40. Todos os participantes do torneio, servidores ou estudantes, estédo sujeitos
as seguintes sancgoes disciplinares:

| — adverténcia;

Il — perda de alguma vantagem para o jogo atual e/ou futuros;

lIl — suspenséao do jogador;

IV - excluséo do jogador;

V - perda da partidas;

VI — desclassificacoes;

VII — encaminhamento para abertura de Processo Administrativo Disciplinar ou
Processo Disciplinar Discente.

§ 1° A infracdo de um jogador pode acarretar penalidade para a sua equipe.

§ 2° Infragdes repetidas ou graves (abusos, ofensas, etc) estao sujeitas a progressao
de penalidades, até e incluindo a desclassificagao.

§ 3° A aplicacao de penalidades nao seguira uma ordem fixa. A critério da Comissao
Disciplinar, um estudante-atleta ou equipe podem ser suspensos ou desclassificados
por uma primeira infragdo caso a acao do estudante-atleta ou equipe seja
considerada suficiente para a aplicacdo da penalidade.

CAPITULO X — DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 41. O IFSC nao podera ser responsavel, e dessa forma nao estara obrigado a
indenizar os participantes, por falhas de conexao, bem como por falha técnica de
qualquer tipo, ou por qualquer outra que nao esteja ao seu alcance solucionar,
incluindo, mas nao se limitando, ao mau funcionamento eletrénico de qualquer rede,
"hardware" ou "software", linha telefénica, ou por qualquer falha humana e/ou
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técnica, dentre outras, que possam ocorrer durante, ou posteriormente, a inscrigcéo,
bem como no decorrer do torneio, e que, dessa forma, venham a prejudicar os
participantes, individual ou coletivamente.

Art. 42. O eJIFSC podera ser paralisado por motivo de forga maior, segundo
deliberagdo da Comissao Organizadora.

Art. 43. A Comissao Organizadora, se necessario, expedira outros documentos
complementares ao Regulamento.

Art. 44. Todos os participantes do evento autorizam o IFSC, em carater gratuito, o
uso de audio, video e qualquer outro material gerado durante a competigao para fins
de divulgacao do evento, tanto durante quanto apés o0 mesmo.

Art. 45. As partidas poderao ser transmitidas e comentadas ao vivo pela
Organizagao do Evento ou por equipes contratadas ou cedidas para tal.

Art. 46. Os participantes deste evento serdo considerados conhecedores da
legislagao aplicavel a esta modalidade de esporte eletrénico e das disposi¢des
contidas neste Regulamento e, igualmente, dos atos administrativos
complementares, servindo a inscricdo no evento para fins de ciéncia.

Art. 47. Compete a Comissao Organizadora resolver os casos omissos deste
Regulamento.
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ANEXO |

DECLARAGAO AUTORIZAGAO DO RESPONSAVEL

(anexar documento de identidade do responsavel)

Eu ’
portador do documento , responsavel legal
pelo(a) estudante
matriculado(a) no curso , O

Instituto Federal de Santa Catarina, campus ,

autorizo a participagdo do(a) mesmo(a) nos Jogos Eletronicos do Instituto Federal
de Santa Catarina, que ocorrera nos dias 29 e 30 de julho de 2023, pela internet, na

condicdo de jogador (cyber atleta), sob a responsabilidade do servidor

Estou ciente de que o menor referido precisara utilizar a internet no momento dos
jogos, que ocorrerdo predominantemente a noite e aos finais de semana, com
transmissao pelas redes sociais e que seu nome, imagem e voz poderdo ser

utilizados nos materiais do evento e autorizo esta utilizagao.

Telefone: () elou () ,

, de de 2023.

Assinatura do Responsavel
(igual consta no documento)



