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1. Dos objetivos

1.1.  Sd&o objetivos da Maratona de Programagdo do Sepei 2026:
I.  Disseminar os conhecimentos cienftificos, técnicos e tfecnoldgicos;

II.  Estimular os participantes do desafio ao aprendizado interdisciplinar,
colaborativo e investigativo com o foco na ciéncia, inovagdo e
tecnologia;

III.  Proporcionar momentos de intera¢do entre os competidores;
IV.  Proporcionar a aprendizagem ativa de conhecimentos técnicos,
propedéuticos, sociais e colaborativos.

Dainscricao

2.1.  As inscri¢cdes serdo realizadas por meio de formuldrio, no link abaixo:
Cligue aqui para acessar o formuldrio de inscricdo

2.2.  Poderdo se inscrever estudantes do IFSC matriculados nos cursos técnicos
infegrados em Informdtica (e correlatos) e estudantes dos cursos de
graduacdo em Ciéncia da Computagdo, Sistemas de Informacdo, Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas e afins.

2.3.  Alinscricdo deve ser feita em dupla.

2.4. O limite de inscritos para o evento serd de 20 equipes.

2.5. Caso ocorra a inscrigdo de mais de 20 equipes, a selegdo sera realizada por

ordem de inscri¢do.
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2.6.  Serd comunicado a comunidade o encerramento das inscricdes, caso ocorra
antecipadamente ao cronograma informado.

Da competicao

3.1. O desafio serd realizado em modalidade Unica.

3.2. A competicdo terd duracdo de 3 horas, podendo ser estendida em até 30
minutos, a critério da organizagdo.

3.3.  Serd utilizada a plataforma Beecrowd para realizagdo da competicdo.

34. O desafio consiste em resolver questdes de programacdo, as quais serdo
ponfuadas pela quantidade de problemas resolvidos e pelo tempo fotal
acumulado pelos competidores.

34.1. O cdlculo serd realizado pela plataforma Beecrowd.

3.5 Durante o desafio haverd um monitor da equipe organizadora disponivel na
sala de competicdo.

3.6. O desafio serd realizado no dia 29 de agosto de 2026 (sabado) a partir das
09h, no laboratério de informdtica do Cadmpus Cacgador - sala 1007 (a
disposi¢do serd divulgada oportfunamente, conforme nimero de inscritos).

3.7.  As linguagens de programac¢do aceitas para a competicdo sdo Python, Java,

PHP, Javascript, Typescript, C#, C++, C e Dart.

3.71. Os computadores dos laboratérios dispordo de Python e VSCode para
desenvolvimento dos codigos.

3.72.  As linguagens de programacéo diferentes de Python deverdo usar as
seguintes IDEs online:

a) PHP: https://www.programiz.com/php/online-compiler/
b) Java: https://www.programiz.com/java-programmin nline-compiler

c) Javascript: https://www.programiz.com/javascript/online-compiler/
d) Typescript: https://www.programiz.com/typescript/online-compiler/

e) C#: hitps://www.programiz.com/csharp-programming/online-compiler/
f) C++: https://www.programiz.com/cpp-programming/online-compiler/



https://www.programiz.com/php/online-compiler/
https://www.programiz.com/java-programming/online-compiler/
https://www.programiz.com/javascript/online-compiler/
https://www.programiz.com/typescript/online-compiler/
https://www.programiz.com/csharp-programming/online-compiler/
https://www.programiz.com/cpp-programming/online-compiler/
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g) C: https://www.programiz.com/c-programming/online-compiler/

4. Dasregras gerais do desafio

4.1.  Durante a Maratona de Programagdo do Sepei:

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.
4.1.4.

4.1.5.

4.1.6.

Nd&o serd permitido o acesso a mecanismos de consulta da Internet ou
& Inteligéncia Artificial Generativa;

Nd&o serd permitido o acesso a dispositivos eletrénicos de qualquer
tipo, incluindo celular, notebook, fones de ouvido sem fio, tablet, entre
outros, que deverdo permanecer desligados durante a competicdo;

Nd&o serd permitido consulta a qualquer material digital;

Serd permitido apenas consulfa & material impresso, como livros,
apostilas, folhas impressas ou cadernos de anotagdo, que deverd ser
frazido junto com o competidor;

Nd&o serd permitida a comunicagdo ou troca de material entre equipes,
apenas entre os membros da propria equipe;

Serdo permitidas idas ao banheiro apenas de uma pessoa da sala por
vez.

4.2. A equipe que ndo cumprir as regras estabelecidas nos subitens de 4.1.1 & 4.1.6
deste regimento estd passivel de eliminagcdo da competi¢do.

4.3. Durante a competicdo, os competidores poderdo solicitar esclarecimentos
apenas sobre o enunciado ou problemas técnicos ao monitor da sala.

Da avaliacao

5.1. A avaliagdo durante o torneio serd realizada pela prépria plataforma do
Beecrowd, que computa o tfempo gasto e a resolu¢cdo de cada desafio.

5.2.  Serd realizado o ranking dos competidores conforme pontuag¢do obtida nos
desafios. Apds o desafio, serd disponibilizada uma lista com a pontuagdo final
de cada equipe, em ordem crescente de classificagdo.

5.3. As frés equipes que obtiverem a maior pontuag¢do irdo compor o pédio da
Maratona de Programagdo do Sepei.


https://www.programiz.com/c-programming/online-compiler/

5.3.1.

5.3.2.

5.3.3.

5.3.4.
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A plataforma Beecrowd exibird, ao longo da competicdo, com exce¢do
dos ultimos 20 minutos, o ranking atualizado;

Empates sdo resolvidos pela prépria plataforma, sendo a classificagdo
apresentada pela plataforma considerada oficial;

Equipes que ndo resolverem nenhum problema ndo fardo jus a
premiacdo, ainda que figurem entre as trés primeiras colocadas.

O fempo total corresponde a soma do tempo de submissdo de cada
problema aceito acrescido das penalidades por submissdes incorretas,
conforme regras da plataforma Beecrowd.

6. Do cronograma

6.1. O cronograma do evento obedecerd as seguintes etapas:
Descricdo Data
Periodo de inscricdes dos competidores Até 21/08/2026 via formulario
Divulgacdo dos competidores inscritos 24/08/2026
Realizacdo do desafio de programacdo 29/08/2026 - 09h ds 12h

1. Das questoes gerais

7.1.

7.2.

Em caso de indisponibilidade da plataforma ou falha de infraestrutura, a
comiss@o organizadora decidird sobre eventual interrupgdo, prorrogacdo ou
reinicio da competig¢do.

Questdes omissas neste regulamento serdo resolvidas pela comisséo
organizadora.

Comissdo Organizadora da
Maratona de Programacdo do Sepei
Cristiano Mesquita Garcia

Eduardo Guedes Villar
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Guia rapido para competidores

Maratona de Programacao do Sepei 2026

Data: 29 de agosto de 2026 (sGbado)

) Horario da competigdo: 09h ds 12h

? Local: Sala 1007 - IFSC Campus Cacador
99 Equipes: 2 competidores

Objetivo

Resolver o maior numero possivel de problemas de programacgéo dentro do tempo
disponivel.

A classificacd@o serd realizada conforme:
e Maior numero de problemas resolvidos;
e Menor tempo total acumulado (conforme regras da plataforma Beecrowd).

Linguagens permitidas

Python, Java, C, C++, C#, PHP, JavaScript, TypeScript, Dart

E permitido

(Y Consultar apenas material impresso trazido pela equipe.

(%4 Comunicacéo entre os dois integrantes da propria equipe.

("4solicitar auxilio dos monitores em caso de davidas sobre o funcionamento da
competic@o ou problemas técnicos.

Nao é permitido

X Utilizar Inteligéncia Artificial Generativa.

X Pesquisar solucdes na Internet.

Y Utilizar celulares, notebooks pessoais, tablets, smartwatches ou outros
dispositivos eletronicos.

X Compartilhar informacdes com outras equipes.

X Consultar materiais digitais.

O descumprimento dessas regras poderd resultar na eliminagdo da(s) equipe(s).
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Plataforma

Toda a competicdo serd realizada pela plataforma Beecrowd. As submissdes
ser&o avaliadas automaticamente pela plataforma.

Em caso de problemas

Procure imediatamente um dos monitores da sala. Ndo tente resolver problemas
técnicos por conta propria.

Dicas para umahoa prova

° Chegue com 15 minutos de antecedéncia e leve documento de
identificacdo.

Leia todos os problemas antes de comecar a resolvé-los.

Resolva primeiro os exercicios mais faceis.

Faca submissdes frequentes.

Trabalhe em equipe.

Controle o tempo.

Nd&o fique preso muito tfempo em um Unico problema.

Boa competicao

Desejamos uma excelente maratona e muito sucesso a todas as equipes!

Comissdo Organizadora da
Maratona de Programagdo do Sepei
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