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RESUMO

irtualizagdo de servico € um método para emular o comportamento de componentes
especificos em aplica[vos baseados em componentes heterogéneos, como aplica[vos
orientados por API , aplica[vos baseados em nuvem e arquiteturas orientadas a servigos.
Como os projetos costumam estar em constante evolugdo, € comum ocorrer alteragdes
que possam causar problemas no funcionamento deles. Nesse caso, o Git permite que
tais alteragdes sejam rever[das de maneira simples e rapida.
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INTRODUCAO E OBJETIVOS

Virtualizagdo € uma tecnologia que permite criar servigos de Tl valiosos usando recursos
que estao tradicionalmente vinculados a um determinado hardware. Com a virtualizagao,
€ possivel usar a capacidade total de uma maquina fisica, distribuindo seus recursos
entre muitos usuarios ou ambientes.
Embora o termo "virtualizagdo de servi¢o" reflita o foco inicial da técnica na virtualizagao
de servicos da Web , a virtualizagao de servico se estende a todos os aspectos de
aplicativos.

Utilizar este tipo de ferramenta nas aulas, inicia uma cultura fundamental ao
desenvolvimento profissional dos alunos, deixando-os aptos e preparados para
necessidades do mesrcado de trabalho.
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METODOLOGIA

A virtualizagéo de servigco envolve a criagédo e implantagdo de um "ativo virtual" que simula
o comportamento de um componente real que é necessario para exercitar o aplicativo em
teste, mas ¢é dificil ou impossivel de acessar para fins de desenvolvimento e teste.

Um ativo virtual substitui um componente dependente ouvindo solicitacdes e retornando
uma resposta apropriada. A funcionalidade e o desempenho do ativo virtual podem refletir
a funcionalidade/desempenho real do componente dependente ou podem simular
condigbes excepcionais (como cargas extremas ou condigdes de erro) para determinar
como 0 aplicativo em teste responde nessas circunstancias.

Neste cenario, serdo implantados ambientes virtualizados que diponibilizem aos alunos
diferentes "ativos virtuais", de acordo com o objetivo da aula. Desta forma, este ambientes
irdo emular as adversidades do dia-a-dia de trabalho, provendo aos alunos dos cursos de
Tl a possibilidade de atuarem diretamente em problemas reais, semelhantes aos que eles
encontrarao no trabalho profissional.

Estes servigos s&o implantados e mantidos em servidores especificos, que serao
instalados no laboratério de redes (LAB1), junto a infraestrutura ja existente, permitindo
assim a disponibilizagdo dos recursos a todos os demais laboratérios.

RESULTADOS

O projeto previu e executou a implantacdo de um servidor no lab f001 com recursos de
virtualizagao e controle de versao distribuido que serdo u[lizados de maneira abrangente
nas aulas de TI, promovendo aos alunos a experiéncia de atuar em ambientes
profissionais encontrados no mercado de trabalho.
Seguindo o planejamento previsto no projeto, os pesquisadores se organizaram junto a
alguns alunos dos curso de GTl e TDS, realizando inicialmente a montagem e instalacao
do hack, servidor, switch e demais componentes relacionados a infraestrutura do projeto.
Na sequencia, os pesquisadores realizaram a implantacdo e testes do sistema
operacional e ferramentas de virtualizagao.

Desta forma, a construgdo de infraestrutura analoga a um ambiente de produgdo real de
empresas de tecnologia, permitiu o estudo de problemas, oportunizando a aplicagao,
utilizacado e melhorias das teorias e técnicas abordadas nos cursos da area de informatica

CONSIDERAQ@ES FINAIS
Tanto no curso Superior de Gestado de Tecnologia da Informacg&o (GTI), assim como no

Técnico de informatica (TN e
Técnico em Desenvolvimento de Sistema (TDS), os alunos serdo beneficiados com a
utilizagao de servigos virtualizados.

disciplina de servicos web, por exemplo, o uso de tais recursos possibilita implantar e
testar servicos de modo que possam ser requisitados remotamente. Atualmente, as
infraestruturas, disponibilizadas por Amazon, Microsoft e outras permitem tempo limitado
de uso gratuito para fins de experimentos, e exigem o registro de cartdo de crédito no ato
do cadastro, o0 que acaba dificutando o acesso de muitos alunos.

De maneira semelhante, criar uma infraestrutura que possibilite a implantacdo de servigos
e banco de dados, tende a viabilizar o acesso remoto de muitas atividades de aula dessas



unidades, o que faz maior sentido para essas disciplinas, levando em conta que os atuais
experimentos sao realizados no ambito local da aplicagao.

LINK DO VIDEO
https://youtu.be/CHhZqy_wJeA
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