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RESUMO

A criacdo de recursos didaticos diversificados para o trabalho com ciéncias nos anos
iniciais do ensino fundamental é um desafio para os docentes. Neste trabalho,
apresentam-se os resultados preliminares de um projeto cujo objetivo foi desenvolver um
dispositivo didatico para auxiliar o trabalho do docente no ensino de ciéncias para
criangcas. Este projeto representou aos bolsistas um ganho tanto de conhecimento
académico quanto de habilidades de trabalho em grupo e de gestao de projetos.
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INTRODUGAO E OBJETIVOS

Os jogos e brincadeiras tem hoje conhecida relevancia no ensino-aprendizagem de
criangas: “O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a
relevancia desse instrumento para situagcbes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infantil” (KISHIMOTO, 2021, p. 40). Os recursos ludicos podem
aproximar professores e criangas, diminuir barreiras emocionais, desenvolver
conhecimentos de formas variadas e divertidas, entre outros beneficios. Conforme
palavras de Almeida (2013, p. 79), “[...] o ludico se transforma em uma maneira bastante
proficua de aproximar as diferengas e dar condicbes de fazer da escola um espago de
aprendizado interessado e motivado, o que se da por intermédio de estratégias
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pedagogicas das quais o jogo deve, sim, fazer parte”. Assim, associando a formagéo dos
discentes em Engenharia Elétrica com as necessidades desse grupo de professores,
buscou-se o0 desenvolvimento de um dispositivo tecnoldgico para apoio ao professor na
educacao cientifica de criangas, explorando, assim, a ludicidade na educacéao. O projeto,
que se baseou em necessidades reais apontadas por educadores de escolas do entorno
do IFSC, ao se dispor a desenvolver um jogo didatico para aulas de ciéncias de criangas,
permitiu avaliar a possibilidade de criagdo de outras tecnologias didaticas inovadoras.

METODOLOGIA

O desenvolvimento do recurso didatico previa (i) o estudo de recursos didaticos
semelhantes e o planejamento do protétipo, (ii) a testagem do protétipo, e (iii) a
montagem dos dispositivos a partir das observacgdes feitas na testagem. A seguir,
discutem-se alguns pontos de dificuldade do desenvolvimento do dispositivo.Em primeiro
lugar, houve discussbes sobre qual material usar para fazer a carcaga e quais
componentes seriam usados para fazer o produto. Uma das principais dificuldades foi a
elaboragao do circuito. Inicialmente, pensou-se em um circuito que, quando a pergunta e
resposta correta fossem selecionadas, acionaria um led verde sinalizado o acertou a
questao, caso contrario o sistema acenderia um led vermelho, sinalizando que a resposta
nao estava correta. Esse sistema se tornou inviavel devido a sua complexidade e ao seu
custo, pois necessitaria de microcontroladores, como um Arduino. Assim, definiu-se um
circuito bem otimizado, no qual cada pergunta possui apenas um led correspondente a
ela, e esse led se acenderia quando a pergunta correta fosse selecionada junto com a sua
resposta correta. Assim, foram utilizados botdes do tipo normal aberto e chapas de MDF
para a carcaga que abrigaria os componentes. Definidos esses detalhes, realizou-se o
protétipo e foram feitas as devidas adequagdes. Com isso, os dispositivos didaticos para
ensino de ciéncias foram testados e desenvolvidos.

RESULTADOS

Os resultados deste projeto foram de grande importancia e trouxeram grande impacto
para o desenvolvimento dos bolsistas contemplados, oportunizando o enriquecimento dos
conhecimentos acerca das diversas areas do curso de Engenharia Elétrica. Além disso,
proporcionou uma valiosa experiéncia que contribuiu para o crescimento dos discentes
tanto na area académica quanto profissional.Ao longo de todo projeto, foi possivel adquirir
novos conhecimentos na area da eletricidade e também aprimorar diversas habilidades,
como a comunicacdo e a criatividade. Todo o processo de criagdo de um produto
possibilitou aos bolsistas o desenvolvimento de diversas habilidades. Foi possivel
compreender 0s processos envolvidos em cada parte do projeto e desenvolver
flexibilidade para lidar com imprevistos e modificagdes necessarias. Foi possivel também
aprender a lidar com os erros de percurso e a tomar decisdes a fim de corrigir esses
erros, dominar técnicas de confec¢ao de produtos, como soldar as pegas, organizar 0os
fios e deixa-los bem dispostas no circuito. Por fim, desenvolveu-se a habilidade de
administracdo de  projetos, especialmente do  tempo nele  envolvido.

CONSIDERAGOES FINAIS



O desenvolvimento de um projeto de pesquisa como principio educativo oportunizou aos
bolsistas a ampliagdo do conhecimento para além da sala de aula. Todo o
desenvolvimento do recurso foi uma ampliacdo do ensino realizado em sala de aula. Além
dos ganhos para os bolsistas envolvidos no projeto, os recursos didaticos utilizados
poderdo ser utilizados em projetos de pesquisa e extensdo do IFSC, demonstrando a
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao. Visto que o projeto se encerra com
uma conclusio exitosa, pretende-se ampliar essa acao para o desenvolvimento de novos
recursos didatico-tecnoldgicos que possam ser utilizados em momentos de interagdo com
0 publico externo do IFSC, como nas Semanas Nacionais de Ciéncia e Tecnologia,
divulgando nao sé o trabalho realizado pelo IFSC mas também estimulando o gosto de
criangas por ciéncia e tecnologia e consolidando a imagem do Instituto como uma
instituicdo publica, gratuita e de qualidade.

LINK DO VIDEO
https://drive.google.com/file/d/17NyCvmhuN9QsOZWelxwuXO0fjl2H-_Dkn/view?
usp=sharing
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